SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI VE DEGERLER

ETKINLIK ADI: Farkliliklarimizla Giizeliz
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAKB.2. Konusma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.7 Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB2. Belirlenen o6zelliklere iliskin benzerlikleri listelemek
KB2.7.SB3. Belirlenen 6zelliklere iliskin farkliliklari listelemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimler
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB.2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi
SDB2.3.SB3. Baskalarina karsi anlayis gelistirerek saygi gostermek
SDB2.3.SB3.G1. Kendisi ve baskalari arasindaki ortak yonleri belirler.
SDB2.3.SB3.G2. Kendisi ve baskalari arasindaki farkliliklari tespit eder.
Degerler:
D14. Sayaqi
D14.2. Kendisine saygi duymak
D14.2.1. Kendisinin de her insan gibi degerli oldugunu fark eder.
D15. Sevgi
D15.1. Anlayisli ve bariscil olmak
D15.1.1. insanlari farkliliklariyla kabul eder.
Okuryazarlik Becerileri
OB4. Gorsel Okuryazarlk
0OB4.2.Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme
TAKB.1.a. Yetiskin yonlendirmesiyle konusacadi konuyu secer.
TAKB.1.b. Konusmaya baslamak igin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu
hakkinda konusur.
iCERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Ayni-farkli
Materyaller:Farkl kiiltiirlere ait ¢ocuk resimleri (Afrika, Meksika, Misir, Japonya, Tirkiye, Rusya, Avustralya
Aborjin toplulugu gibi) ve farkl 6zelliklere sahip (ylirime engeli olan, g6zliik kullanan, protez kolu olan, saglari
olmayan, kizil sagh olan vb.) cocuk resimlerinin arkasina sevdigi oyun, sevdigi hayvan, sevdigi renk, sevdigi
yemek yazilir.), gocuk sayisi kadar blyiik zarf, zemine yayabilecedimiz bir diinya haritasi ve ¢ocuklarin ait
oldugu ulke bayraklari, isaretleyiciler, renk, Ulke, dil, kiyafet gibi 6zelliklerin sembollerinin oldugu kaditlar
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Cocuklar etkinlik igin gember diizeninde otururlar. Cocuklarin hepsine agzi kapali zarflar dagitilir.
Zarfiniginde ne olabilecedgiileilgili sorular sorulur. Cocuklardan gelenyanitlar dinlenir. “Cocuklar acaba
zarflariniginde ne var, gok merak ediyorum, bunu 6grenmekigin bir oyun oynayacagiz(E1.1.Merak.). Ben
elimdeki topu kime atarsam o arkadasiniz dikkatli bir sekilde zarfi agacak, zarfin icinden ne gikmissa
bize gosterecek. Ben arkadasiniza zarftan ¢ikan seylerle ilgili sorular soracagim. Arkadasiniz soruyu
cevaplayinca elindeki topu farkli bir arkadasina atacak. Oyunumuz tiim arkadaslariniz zarfi agincaya
kadar devam edecek. Tim arkadaslariniz zarfini agincaya kadar sabirla bekliyoruz.” denir. Oyun
baslar, zarfta farkli 6zellikte bir gocuk resmi ¢ikinca “Sence hangi Glkeden, adi ne olabilir, nasil birisi
(fiziksel 6zelligi), hangi oyunu ¢ok seviyordur?” vb. sorular sorulur. Resmin arkasindaki bilgiler okunur.
Etkinlik tim ¢ocuklar zarflarini agana kadar devam eder. Cocugun ait oldugu tlke haritadan bulunur
ve lizerine o llkenin bayradi konulur. Resimler ¢gocuklarda kalir. Tiim zarflar bitince ¢gocuklardan tim
resimleri cember diizeninde koymalari istenir. Resimleri her cocugun goérmesi saglanir. Cocuklarin
hangi 6zelliklerinin birbirine benzedigi, hangi 6zelliklerinin birbirinden farkl oldugu sorulur. Cocuklara
ozelliklerin tablo seklinde listelendigi kagitlar dagitilir (KB2.7.SB2. Belirlenen 6zelliklere iligkin
benzerlikleri listelemek, KB2.7.SB3. Belirlenen 6zelliklere iliskin farkliliklar listelemek, 0B4.2.SB1.
Gorseli incelemek.). Tim cocuklarin fiziksel 6zellikleri incelenir. Farkli kiiltlirel kiyafetlerin 6zellikleri
karsilastirilir. Sevdigi oyunlar, sevdikleri hayvanlar, sevdikleri yemekler, sevdikleri renkler okunur.
Sevdigi oyunlar gruplandirilir, bu oyunu oynamayi seven ¢ocuklar bu resmin oldugu yere gelirler.
Hangi oyunu kag kisiin sevdigi sinifta kontrol edilir. Cocuklara “Bu resimdeki cocuk Japonya'da yasiyor.
Konustugu dil farkli, giydigi kiyafetler farkl ama onun oynamayi sevdigi oyunu bazilarimiz seviyor. Bu
resimdeki gocuk Afrika'da yasiyor. Ulkesi, {ilkesinin bayrad, konustugu dil bizden farkli ama sevdigi
oyunu biz de sevebiliyoruz, ayni oyunu oynuyoruz.” diye anlatilir. Tim resimlerdeki gocuklarin bizden
farkli ve bizimle ayni 6zellikleri hakkinda konusulur. Farkh 6zelliklerimizin sorun olmadigi, bize zenginlik
ve gesitlilik kattigi anlatilir. Farkhliklarimizla giizel oldugumuz anlatilr.

Herkes ayni olsaydi ve hepimiz ayni seyleri yapmayi sevseydik neler olurdu? sorusu ile sinifta beyin
firtinasibaslatiir(TAKB.1.a.Yetiskinyonlendirmesiylekonusacagikonuyusecger, TAKB.1.b.Konugmaya
baslamak igin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda konusur,
D15.1.1insanlar farkliliklaniyla kabul eder.). Sinifta arkadaslari ile hangi 6zelliklerinin ayni, hangi
ozelliklerinin farkh oldugu hakkinda karsilastirmalar yapilir. Sevdigimiz 6zelliklerimiz ile ilgili resim
yapilir (SDB2.3.SB3.G1.Kendisi ve baskalari arasindaki ortak yonleri belirler, SDB2.3.SB3.G2. Kendisi
ve baskalari arasindaki farkliliklari tespit eder, D14.2.1. Kendisinin de her insan gibi degerli oldugunu
fark eder.).

« Zarfiniginden ne gikmasini isterdin?

- Resimdeki hangi gocugun yaninda olmasini isterdin ve onunla ne oynardin?
« Arkadaslarindan farkli oldugun neler var?

« Hangi farkh 6zelligini seviyorsun?

« Hoslanmadigin farkli bir 6zelligin var mi?

« Arkadaslarinla benzer 6zelliklerin neler?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Ulkelerin geleneksel kiyafetlerine ait (elbise, ayakkabi, sarik) gorseller sunulabilir. Ornegin

Japonya'nin kimonosu, Pakistan'in sarisi, Fas'in babuslari, Hollanda'nin klomplari vb. Bu kiyafetleri temsil eden

gruplar olusturulabilir. Ogretmen gruplarin temsil ettigi kiyafetlerin resmini gdsterdiginde o gruba dahil olan

ogrencilerin 6gretmen rehberliginde konusmalari istenebilir. Cevrede bulunan kiiltlirel miize ya da sergiler

ziyaret edilebilir. Ziyaret sonunda gocuklardan farkl llkelere ait geleneksel kiyafetlerinin resimlerini gizmesi

istenilebilir.
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Destekleme: Akran eslestirmesi yapilarak gocuklar desteklenebilir. Gorseller daha bilylik boyda ve kontrast
zemin lizerine hazirlanarak gérme bakimindan daha islevsel hale getirilebilir. Gorsellerdeki 6nemli 6geler farkli
materyaller kullanilarak kabartilabilir. incelenen 6zelliklerin sayisi azaltilarak etkinlik basitlestirilebilir. Ortak ve
farkl 6zellikleri bulma sirasinda 6gretmen geri bildirim vererek gocuklara bireysel destek olabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Sinifta yapilan etkinlik ile ilgili bilgi verilir. Aile Gyelerinin birbirine benzeyen ve birbirinden farkli
olan 6zellikleri hakkinda sohbet edilmesi 6nerilir.

Toplum Katilimi: Mahallede yasayan yerel halkla dayanismayi artirmak ve g¢ocuklarin gevrelerindeki farkl

insanlari tanimalari igin okul bahgesinde agik hava sinema gtinleri diizenlenebilir.



