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SOSYAL ALANI
SOSYAL ALAN ETKiNLiK ORNEKLERI

ETKINLIK ADI: Dogadaki Grafik
ALAN ADI: Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBAB 11.Cografi igerikli Tablo, Grafik, Sekil ve Diyagram Becerisi
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.2. Gozlemleme Becerisi
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.2. Sorumluluk
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2. SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2. SB2. G2. Yapmak istedigi etkinlik igin uygun materyal arar.
Degerler:
D16. Sorumluluk
D16.3. Gorev bilincine sahip olmak
D16.3.1. Gorevlerini zamaninda ve eksiksiz yerine getirmeye 6zen gosterir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB7.Veri Okuryazarhgi
0B7.2.Veri Olusturma
0B7.2.SB2. Veri toplamak
OB7.4.Verileri Diizenleme ve isleme
OB7.4.SB1. Veriyi tablo olarak bigimlendirmek
OGRENME GIKTILARI:

Sosyal Alani:
SAB.19. Cografiicerikli tablo, grafik sekil ve diyagrami hazirlayabilme
SAB.19.a. Nesne ve gorselleri kullanarak tablo, grafik ve sekil olusturur.
SAB.19.b. Nesne ve gorselleri kullanarak olusturdugu tablo, grafik ve sekli sunar.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Az-gok
Sozcukler: Grafik
Materyaller: Dogal materyaller (kozalak, dal pargasi, mese palamudu, gakil taslari, yaprak, ceviz, kestane vb.),
1-9 rakamlari yazili 20x20 boyutlarinda kartlar, grafik gizgilerini olusturmak igin zemin betonsa tebesir, yesil
alanise kalin bir ip, cocuk sayisi kadar materyal toplama torbasi, boya kalemi, grafik ¢alisma sayfasi, calar
saat
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Acik hava



SOSYAL ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Acik havada yapilacak olan etkinlik i¢cin éncesinde bahgenin farkl alanlarina gesitli sayida dogal
materyaller yerlestirilir (kozalak, dal pargasi, mese palamudu, gakil taslari, yaprak, ceviz, kestane
vb.). Her ¢ocuga kendi sorumlulugunda olan materyal toplama torbalari verilir, Gocuklardan bahgede
kesif yapmalari, bulduklari materyalleri torbalarina koymalari ve ¢alar saat ¢alana kadar toplanma
alanina topladiklari malzemeleri getirmeleriistenir. (E2.2. Sorumluluk, D16.3.1. Gorevlerini zamaninda

o ve eksiksiz yerine getirmeye 6zen gosterir. SDB1.2. SB2. G2. Yapmak istedigi etkinlik icin uygun

< | materyal arar.). Toplanan materyaller belirlenen alanda hep birlikte incelenir ve materyallerin

g ozellikleri hakkinda konusulur. “Bliylik mi? Kiiglik mi? Sert mi? Yumusak mi? Putirld mi? Kaygan

E mi?” gibi sorularla sohbete devam edilir. Belirlenen 6zellikler Gizerine bahge zeminine bir grafik gizilir.

| Cocuklardan topladigi dogal materyalleri grafik lzerinde dogru sekilde gruplandirmalari istenir
(SAB19.a.Nesne ve gorselleri kullanarak tablo, grafik ve sekil olusturur. KB2.2.SB3. Toplanan
verileri siniflandirmak ve kaydetmek, OB7.2.SB2. Veri toplamak, 0B7.4.SB1. Veriyi tablo olarak
bicimlendirmek). Grafikte yer alan tiim materyaller sayilir. Grafikteki en az ve en fazla materyal
belirlenerek isteyen ¢ocuklarin grafigi yorumlayip arkadaslarina ve 6gretmenine sunmasi saglanir.
(SAB19.b.Nesne ve gérselleri kullanarak olusturdugu tablo, grafik ve sekli sunar.).
« Hangi dogal materyalleri topladiniz?

% « Materyalleri toplarken zamani nasil kullandiniz?

-g « Materyallerin ortak ozellikleri nelerdir?

& | - Materyalleri toplarken neye dikkat ettiniz?

& | - Grafik olustururken zorlandiniz mi? Neden?

5 | «Grafikte en ¢ok hangi materyal vardi?

& | . Grafikte en az hangi materyal vardi?

« Baska hangi malzemelerle grafik olusturabiliriz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Farkh grafik gesitleri (Pasta grafigi, siitun grafigi, ¢izgi grafigi vb.) gorselleri gosterilerek
anlatilabilir. “Bir stitun grafigi olusturmak icin nelere ihtiyacimiz var?” sorusu sorularak beyin firtinasi yapilabilir.
Sinif igerisinde yer alan tiim oyuncaklar, bir oyuncak toplama alanina getirilerek gocuklardan oyuncaklari
renklerine, ylizeylerine ve ¢ikardiklari seslere gore farkli kategorilere ayirmalariistenebilir. Sinif kiiglik gruplara
ayrilarak her bir gruba farkl bir 6zellik verilip bu 6zellige gére oyuncaklar igin bir sttun grafigi olusturmalari
istenebilir ve grafik aracilidiyla en az ve en fazla hangi 6zellikteki oyuncaktan sinifta oldugu konusulabilir.
Cimlendirme galismasi yapilabilir. Cimlenme basladiktan sonra her giin cetvelle ¢imin boyu olglilerek ¢izgi
grafigi olusturulabilir. Cimin her giin ne kadar blylidigiine dair gikarimlar yapilabilir.

Destekleme: Cocuklarin toplayacaklari materyallerin listesi gorsel olarak hazirlanarak her bir gocuga verilebilir.
Bu materyalleri bahgeden eslestirme yaparak toplayabilirler. Sorular basitlestirilerek ve yanitlar igin ipuglari
sunularak cocuklarin katiimlari desteklenebilir. Ornegin iki nesne gésterilerek hangisinin biiyiik, hangisinin
kiiglik oldugu sorulabilir. Cocuklarin bireysel 6zelliklerine ve gereksinimlerine gore konusarak, gostererek veya
isaret ederek sorulara cevap vermeleri istenebilir. Cesitli tlirlerde geri bildirim verilerek gocuklarin etkinlige
katihmlar desteklenebilir. Grafik olusturulurken grup calismasi yapilabilir. Az-gok kavramina yonelik grafik
siirecinde ¢ocuklarla kiigiik gruplar olusturulur ve miktar bakimindan az ¢gok olarak diizenlenebilir.
AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilmi: Ailelerden ¢ocuklari ile gevrelerindeki dogal materyalleri toplayip bu materyallerden evde grafik
olusturmalari istenir. Olusturulan grafigin ¢ocuk tarafindan arkadaslarina sunmak Uizere okula gonderilmesi
istenir.

Toplum Katilimi: Bulunulan ildeki Orman isletme Miidiirliigii ile is birligi yapilarak orman gezisi diizenlenir ve
uzmanlar tarafindan doganin korunmasi ile ilgili bilgilendirmeler yapilir.
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