MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Dal Pargalariyla Ne Yapalim?
ALAN ADI: Matematik, Fen
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Matematik Alani:
MABG6. Sayma
MAB2. Matematiksel Problem C6zme
MAB3. Matematiksel Temsil
Fen Alani:
FBABI1. Bilimsel Gézlem Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1.1. Saymak
KB2.4. Coziimleme Becerisi
KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin parcalari belirlemek
KB2.4.SB2. Parcalar arasindaki iligkileri belirlemek
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimleri
E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLE$ENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G1. Duygu ve diistincelerini fark eder.
Degerler:
D5. Duyarlihk
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
D5.2.6. Cevresinde yasayan canli tiirlerini tanimaya istekli olur.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1. Bilgi Okuryazarhgi
0B1.3.Bilgiyi Ozetleme
0B1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi climleleriile aktarmak)
OGRENME GIKTILARI:
Matematik Alani:
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme
MAB.1.b. Tile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.
MAB.5. Matematiksel problemleri ¢6ziimleyebilme
MAB.5.b. Matematiksel problemlerin pargalari arasindaki iligkileri aciklar.
MAB.9. Farkl matematiksel temsillerden yararlanabilme
MAB.9.b. Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsili/sembolii gdsterir.
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Fen Alani:

FAB.1. Giinliik yasaminda fene yonelik olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel g6zlem yapabilme

FAB.1.b. Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari araciligiyla toplar.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Uzun-Kisa, Benzer-Farkli-Ayni, Eksik-Fazla

Sozclikler: Bliyliteg, Budak

Materyaller: Dal pargalar, biyliteg, mikroskop, masa sayisi kadar kutu

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLiKLER

Fen merkezine ¢ok sayida biiylteg ile varsa mikroskop hazirlanir.

Onceki giinlerde gocuklara aileleriyle birlikte bir doga yiirliyiisii yapmalari ve dolasirken sadece kuru
dal pargalar toplamalari gorevi verilmistir (Toplanacak dallarin 6zellikle yere diisen dal parcgalari
olmasive bunlarin arasinda herhangi bir canlinin yasamadigina dikkat edilmesi gerektigi belirtilmistir.).
Cocuklar aileleri ile birlikte topladiklari dallari okula getirirler. Cocuklardan dallari kendi 6nlerine
koymalariistenir. Ardindan ¢ocuklara bu dallariincelemeleri sdylenir. (Her gocuk kendi getirdigi dallari
inceleyecektir.) Bu inceleme igin fen merkezinde bulunan materyalleri de kullanabilecekleri bilgisi
verilir. Cocuklara dallar incelerken dokunmalari, koklamalari, farkli dallan birbirine vurduklarinda
cikan sesleri dinlemeleri yoniinde rehberlik edilir. Dallarin, agaglarin bir pargasi oldugu ve agaglar
da canl olduklari igin yere diisen dal pargalarini topladiklarina vurgu yapilir. Bliyliteg yardimiyla
agaglari da inceleyebilecekleri sdylenir (D5.2.6. GCevresinde yasayan canli tiirlerini tanimaya istekli
olur). Sonrasinda “Cocuklar oniiniizdeki dal pargalarinin hepsi ayni mi? Farklliklari neler, benzerlikleri
neler? Dokusu nasil? Dallarin Gzerindeki oyuklara ne deniyor (budak)? Kokusu nasil? Farkl dallari
birbirine vurdugunuzda gikan ses ayni miydi, nasildi?” gibi sorular sorulur ve cevaplar dinlenir (FAB.1.b.
Materyallerin g6zlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari aracihgiyla toplar, SDB2.1.SB2.G1.
Duygu ve diisiincelerini fark eder). incelemelerin ardindan gocuklardan dallari uzundan kisaya dogru
siralamalari istenir (Kalin-ince, budak sayisi gibi siralamalar da eklenebilir) (KB2.7.SB1. Birden fazla
kavram veya durumaiiliskin 6zellikleri belirlemek). Siralama isleminden sonra dal pargalarini koymak
icin her masaya bir kutu birakilir, masadaki tim ¢ocuklarin dal pargalarini kutuya koymalari istenir.
Cocuklara “Simdi bir toplama oyunu oynayacadiz. Ben ka¢ kez el ¢irparsam o kadar dal pargasini
alip 6niinlize koyacaksiniz. Bakalim en sonda ka¢ dal parganiz olacak!” denir (E2.5. Oyunseverlik).
Alkis hareketi yapilir ve gocuklara dal pargasini dikkatlice segmeleri igin zaman taninir (MAB.9.b.
Ele alinan/ulagilan duruma uygun olan matematiksel temsili/sembolii gésterir, E3.1. Odaklanma).
Grubun ilgi ve seviyesine gore oyun devam ettirilir. Oyun sonlandiginda “Cocuklar, acaba toplam kag
kere alkis yaptim. Bunu nasil 6grenebiliriz?” denir. Gelen cevaplardan sonra da her alkis igin bir dal
parcasi alindigi ve dal pargalari sayildiginda sonuca ulasilabilecedi tizerine konusulur (0B1.3. SB3.
Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)). Cocuklara dal pargalarini saymalari igin zaman
taninir (MAB.1.b. Tile 20 arasinda nesne/varlik sayisini sdyler, KB1.1. Saymak). Tim ¢ocuklar sayimi
tamamladiktan sonra birbirleriyle sonuclarini karsilastirmalari ve kimin eksik, kimin fazla, kimlerin
esit dal pargasinin oldugunu bulmalarina rehberlik edilir (MAB.5.b. Matematiksel problemlerin
parcalari arasindaki iliskileri agiklar, KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin parcgalari belirlemek,
KB2.4.SB2. Pargalar arasindaki iligkileri belirlemek).
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« Etkinlikler sirasinda neden kurumus dal pargalari kullanmis olabiliriz?

« Alkislari takip ederken zorlandigin yerler oldu mu? Neden?

« Etkinligin hangi bolimiinde daha ¢ok eglendigini hissettin?

« Sinifimizda baska nelerle siralama yapabiliriz?

« Toplamda kag¢ dal pargamiz olmustu?

- Bazi sonuglarin farkh olmasi neden olmus olabilir? (eksik-fazla)

« Ailenle doga yiirliylsu yaparken nelere dikkat ettin?

- Diinyada insanlardan baska hangi canlilar yasiyor? Onlara nasil davranmaliyiz?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Toplanan dal parcalari kullanilarak bir uzun bir kisa kurali ile driintl kurulabilir. Oriintl sinif
seviyesine gore zorlastirilabilir. Ornegin &riintl kural ‘bir uzun dal, bir kisa dal, bir yaprak’ seklinde olabilir.
Cocuklar kendi 6zgiin oriinti kurallarini da olusturabilir. Doga gezisinde her lriinden (dal, yaprak, kozalak...)
20 adet toplayarak bir mandala tasarlanabilir. Cocuklardan dallari dokularina ve renklerine gore puiriizli, diiz,
yumusak, kahverengi, yesil, gri vb. kategorilere ayirmalari istenebilir. “Farkli tiirdeki dallar bir araya getirilerek
nasil bir yapi olusturulabilir? ince ve kalin dallarla nasil yapilar elde edilebilir?” gibi sorular sorulabilir. Dal
parcalari uc uca eklenerek cocuklardan olusan parcanin toplam uzunlugunu bulmalari istenilebilir (ip, karis vb.
yontemlerle). Dallarin uzunluklari siralandiktan sonra bu siralamayi gésteren bir grafik olusturulabilir. Dallarla
ilgili matematiksel problemler olusturulabilir. Dallarin kalinlik ve uzunluklariyla ilgili gézlemler yapilabilir, uzun

ve kalin dallarin daha dayanikli olup olmadigi tartisilabilir.

Destekleme: Dallari inceleme siirecinde 6gretmen sesli diislinerek biiylite¢ ile gocuklara model olabilir.
Ornegin “Bu dal da gok kisaymis, {izerinde minik minik noktalar var.” gibi ifadeler kullanilabilir. Sorularin
yanitlarina yonelik ipucu verilebilir ya da sorular basitlestirilerek gocuklarin katihmi desteklenebilir. Oyunun
nasil oynanacagina model olunabilir. Gerekiyorsa gocuklara farkh tiirlerde ipuglarn ve yardimlar sunularak

destek olunabilir. Cesitli tiirlerde geri bildirimler verilerek cocuklarin etkinlige katilimlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:
Aile Katihmi: Etkinlik 6ncesinde ailelerden gocuklariyla birlikte doga yiriiylsi yapmalari ve gesitli 6zelliklerde

kuru dal pargalari toplamalari istenir.
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