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ETKINLIK ADI: Daire ile Dans
ALAN ADI: Matematik, Sanat
YAS GRUBU: 36-48 Ay
ALAN BECERILERI:
Matematik Alani:
MAB1. Matematiksel Muhakeme
MAB3. Matematiksel Temsil
Sanat Alan:
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.2. Gozlemleme Becerisi
KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag 6l¢lt belirlemek
KB2.5. Siniflandirma

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/olgitleri belirlemek

EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
E.3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BiLE$ENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek

SDB2.1.SB2.G4. Duygu ve distincelerini baglama uygun olarak aciklar.

Degerler:
D3. Caliskanlhk
D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak
D3.3.1. Yaraticiligini gelistirecek faaliyetlere katilir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlik
OB4.1. Gorseli Anlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak
0B4.1.SB2. Gorseli tanimak
OGRENME CIKTILARI:
Matematik Alani:
MAB.3. Matematiksel olgu,olay ve nesnelere iliskin ¢cikarim yapabilme
MAB.3.b. Nesne, olgu ve olaylari karsilastirir.
MAB.5. Farkh matematiksel temsillerden yararlanabilme
MAB.5.b. ismi sdylenen sekli gdsterir.
Sanat Alani:
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.b. Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratici Griinler olusturur.
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ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Geometrik sekiller (Daire)

Materyaller: Yere konulmak lizere hazirlanmis daireler, kutu igine yerlestirmek lizere icinde dairenin de bulundudu farkli
sekiller, kutu, sanat etkinligi igin gerekli olabilecek malzemeler

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklar gelmeden 6nce en az ¢ocuk sayisi kadar kagittan/kartondan ayni blyiiklikte ve renkte
daire, sinifin tabanina karisik olarak dagitilir. Cocuklara etrafta ne gibi dedgisiklikler gordiikleri
sorulur. Cocuklarin fikirleri dinlenir. Etrafta sekiller oldugu cevabina ulasilinca bu sekillerle bir oyun
oynanacad bilgisi verilir. Hareketli bir miizik acilir, gocuklarin yerdeki sekillere basmadan dans
etmeleri, miizik durunca da herkesin bir seklin lizerinde hareketsiz durmasi (donmasini) séylenir
(E2.5. Oyunseverlik). Bu sekilde oyun sirdriiliir. En son mizik durdurulup ¢ocuklar dondugunda
her ¢cocuk lizerinde durdugu sekli alir. Cocuklarla gember diizeninde oturulur. “Elinizdeki seklin adini
biliyor musunuz? Etrafta bu sekle benzeyen baska seyler var mi? Bunlari gésterir misiniz? Kim bu sekli
tarif etmek ister? Neye benziyor?” gibi sorularla daire sekli ile ilgili bilgiler paylasilir (MAB.5.b. ismi
sdylenen sekli gosterir, KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/dlgiitleri belirlemek,
KB2.2.SB1. G6zleme iligkin amag-dl¢iit belirlemek, 0B4.1.SB1. Gorseli algilamak, 0B4.1.SB2. Gorseli
tanimak). Ardindan gocuklardan siniftaki gocuk sayisinca ve iglerinde dairenin de oldugu, ayni
biyikliiklerde gesitli geometrik sekillerin bulundugu bir tepsiden (veya masanin (izerinden) daire
olanlari bulup bir kutuda biriktirmeleriistenir. Her gocuk diger tiim sekiller arasindan birer daire bulup
kutuya attiktan sonra kutudaki tiim sekillerin daire olup olmadiklar kontrol edilir (MAB.3.b. Nesne,
olgu ve olaylari karsilastirir, MAB.5.b. ismi sdylenen sekli gosterir.). Ardindan gocuklara sanat
merkezinden alacag malzemelerle (boya, yapistirici, makas, renkli kagitlar gibi) ellerindeki daireyi
istedikleri bir seye donlstiirebilecekleri séylenir (SNAB.4.b. Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya
grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir, SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratici iiriinler olusturur,
D3.3.1. Yaraticihgini geligtirecek faaliyetlere katilir, E3.2. Yaraticilik). Cocuklara bu etkinlik igin
yeteri kadar sire verilir ve rehberlik edilir. Cocuklardan dairelerini donistiirdiikten sonra dairelerini
neye dondstlrdiklerini -Urlnlerini- arkadaslarina gdstererek ve anlatarak paylasmalari istenir
(SDB2.1.SB2.G4. Duygu ve diisiincelerini baglama uygun olarak aciklar.).

ETKINLIiKLER

« Bu etkinlikte neler yaptik?

« Evinizde veya gevrenizde daire sekline benzeyen neler gorebilirsiniz?

« Etkinlik sirasinda neler hissettiniz?

« Diger sekiller arasindan daire olanlari bulurken nelere dikkat ettiniz?

« Kendi dairenizi neye donistiirdiiniiz? Arkadaslariniz dairesini neye doniistirmiisti?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Yayoi Kusama (Yayoy Kisama) eserlerinden gorseller dijital kaynaklardan izlenebilir ya da
sinifta gorsellerden bir kose hazirlanabilir. Bu alana rengarenk boyalar, karton tabak, karton bardak, bos
kumaslar, kartonlar vb. malzemeler ve daire siinger baskisi (yoksa ponpon) birakilarak ¢ocuklarin dairelerle
0zglin Yayoi Kusama riinleri sergilemelerine rehberlik edilebilir. Siniftaki, okul koridorlarindaki, okul binasinin
disindaki ve okul bahgesindeki daire seklindeki farkli nesneler kisa bir tur yapilarak incelenebilir. icinde farkli
sekillerin oldugu dolu bir kutu getirilerek gcocuklardan pek ¢ok farkli sekil igerisinden daire seklini bulmalari
istenebilir. Bir doga yiirliylisi diizenlenerek gocuklardan gevrelerinde gordikleri ve daire seklinde olan dogal
yapilari, bitkileri, taslari gibi bulmalari istenebilir. Doga yiirliylisi sirasinda bulduklari daire seklindeki taslari,
malzemeleri boyayarak tamamen kendilerinin hayallerine gore bir tasarim yapmalari istenebilir. Cocuklardan
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daire seklini konu alan bir dans hareketi diisinmeleri ve her bir gocugun olusturdugu dans hareketlerinin
birlesmesi sonucu olusan mini bir koreografi sergilemeleri istenebilir.

Destekleme: Gocuklarin dans ettigi alan sinirlandirilarak (ip, bant vb.) nerede dans edeceklerini kendileri
anlayabilecek sekilde bir dlizenleme yapilabilir. Kartonlar koseleri sivri olmayacak sekilde hazirlanir.
Kartondaki sekle benzeyen sekiller bulunurken benzer olan sekiller masaya konularak ¢ocuklara gosterilir,
bunlar gerekirse eslestirilebilir. Cocuklarin benzer olan nesnelerin kenar ve kdselerini ayirt etmeleriigin kenar
ve koselere dokunarak saymalarina yardimci olunabilir. Miizikli etkinligin nasil oynanacagi model olunarak
gosterilebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelere daire etkinligi ile ilgili bilgilendirme mektubu gdnderilip gocuklariile evde, alisveriste veya

doga gezilerinde daire bulma oyunu oynamalari 6nerilir.



