88

SOSYAL ALANI

ETKINLIK ADI: Cocuk Haklari
ALAN ADI: Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBAB2. Kanita Dayali Sorgulama ve Arastirma Becerisi
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.3 Ozetleme Becerisi
KB2.3.SB3. Metin/olay/durumu yorumlamak (Kendi climleleri ile aktarmak)
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB3.3.Sorumlu Karar Verme Becerisi
SDB3.3.SB5. Derinlemesine dislinmek
SDB3.3.SB5.G2. Diistince ve davranislarinin nedenlerini sorgular.
Degerler:
D1. Adalet
D1.1. Hak ve 6zgirliklerini bilmek ve korumak
D1.1.1. Her insanin temel hak ve 6zgiirliiklere sahip oldugunu kabul eder.
D14. Sayaqi
D14.3. Cevresine, milll ve manevi degerlerine saygi duymak
D14.3.2. Milli ve manevi degerlere duyarl davranir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlhk
0B4.2.Gorseli Yorumlama
0B4.2. SB3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade
etmek
OGRENME GIKTILARI:
Sosyal Alani:
SAB.6. Gegmiste veya giiniimiizde yakin cevresinde gergeklesen bir olay/konu/durumla ilgili
kaynaklardan dinlediklerini/izlediklerini kendi ifadeleriyle yorumlayabilme
SAB.6.b. inceledigi gorsel/isitsel kaynaklardan edindigi bilgileri baglamini degistirmeyecek sekilde kendi
ifadeleriyle anlatir.
iICERIK CERGEVESI:
Sozcukler: Cocuk Haklari, geleneksel, afis, hak
Materyaller: Yapistirici, kartonlar, farkl tiirde boyalar, gocuk haklariile ilgili gesitli resimler, geleneksel gocuk
oyunlartile ilgili gorseller
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Cocuklar gember diizeninde otururlar. EBA platformu lizerinden “Diinya Cocuklari” sarkisi agilir ve
birlikte video izlenerek sarki dikkatle dinlenir. “Sarkida gegen ‘hak’ kelimesi ne demek? Cocuklarin ne
gibi haklari olabilir?” sorulari lizerinden sohbet edilir. Cocuklarin fikirlerini séylemesinin ardindan EBA’
dabulunan ¢ocuk haklarinayénelikicerikler (dijital yayin, gérsel vb.) cocuklarla paylasilir. Etkilesimlibir
sekilde izlenen editiciiceriklerin ardindan “Tiim ¢ocuklarin haklari vardir; yasama, beslenme, barinma
gibi. ihtiyaci olan ilaglarla tedavi edilme, okula gitme ve oyun oynama hakki vardir.” agiklamasi yapilir.
“"Baska hangi haklariniz var? Hangi haklara sahip olmak istersiniz?” sorulariyla sohbet sirduralir
(SAB.6.b. inceledigi gorsel/isitsel kaynaklardan edindigi bilgileri baglamini degistirmeyecek sekilde
kendi ifadeleriyle anlatir, KB2.3.SB3. Metin/olay/durumu yorumlamak, D1.1.1. Her insanin temel hak
ve 6zgiirliiklere sahip oldugunu kabul eder, SDB3.3.SB5.G2. Diisiince ve davranislarinin nedenlerini
sorgular.). Tim gocuklarin duygu ve distiincelerini ifade etmesine firsat verilir. Sohbet esnasinda
¢ocuklarin oyun oynama haklarina yonelik ifadelerin izerinde durulur. Cocuklara en gok hangi oyunlari
oynamay! sevdikleri sorulur. “Cocuklar biliyor musunuz ben gocukken oynadigimiz farkli oyunlar
vardi. Benim en sevdigim oyun....... " diyerek ¢ocuklarin dikkati geleneksel oyunlara cekilir. Gegmiste
oynanan geleneksel oyunlardan bahsedilerek geleneksel oyunlarin halk kiiltiirii icinde kendine yer
bulmus 6nemli etkinlikler oldugu vurgulanir. Ug geleneksel oyun secilerek gocuklara kisaca anlatilir
ve kiiltlirimiiz igin bu oyunlarin ne kadar degerli oldugundan bahsedilir (D14.3.2. Milli ve manevi
degerlere duyarli davranir). (MEB tarafindan yayinlanan “Yiiz Yize 100 Cocuk Oyunu” kitabindan
yararlanilabilir.) Geleneksel oyunlara ait goérseller gosterilir. Her gocuk oynamak istedigi oyunun
altina bir sembol gizer. Semboliin anlamini ve neden o oyunu tercih ettigini aciklar (OB4.2. SB3. Kendi
ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade etmek). En gok
tercih edilen oyunu oynanmak lizere bahgeye cikilir. Oyun gocuklarin ilgisi dogrultusunda strduirilir.
Ardindan diger tercih edilen oyunlar da gocuklarin oyun oynama istegi dikkate alinarak oynanir (E2.5.
Oyunseverlik).

Cocuklar kiiglik gruplara ayrilir. Her grup ¢ocuk haklarinailigkin afis hazirlar. Hazirlanan afisler okulun
ilgili yerlerine asilarak sergilenir.

- Oynamayi en sevdiginiz oyun hangisi? Neden?

« Sahip oldugumuz haklar nelerdir?

« Her insanin sahip olmasi gereken haklar hangileri?

« Geleneksel oyunlar bizim igin neden 6nemli?

« Kendi kurallarinizi belirleyeceginiz bir oyun olsaydi nasil bir oyun olurdu?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklar ailelerin gegmiste oynadiklari bir oyunu 6grenip, oyun ile ilgili afis olusturabilirler ve

bu oyunu sinifta arkadaslarina anlatabilirler. EGer imkan var ise halk bilimi alaninda ¢alisan bir folklorist sinifa

ylz ylize ya da ¢evrim ici olacak sekilde davet edilerek kiltire ait gocuk sarkilari, oyuncaklari, kiyafetleri, vb.

hakkinda ¢ocuklar ile roportaj yapabilir. Birlesmis Milletler Cocuk Haklari Bildirgesi'ne iliskin bilgi verilebilir.

Cocuk bakis agisindan, 1990 yilinda bildirgenin imzalanmasi ile ilgili yaratici drama silirecinden yararlanilarak

basit canlandirmalar yapilabilir.

Destekleme: Cocuklarin oturma diizeni énceden hazirlanarak her gocugun oturacagi yere fotografi ya da

onu ifade eden sectigi bir sembolii konulabilir. istenilen oyunda sembol ¢izmenin haricinde oyunla ilgili sarki

soylenebilir ya da gocugun sevdigi bir oyuncak temsilci olarak gdsterilebilir.

Sorular basitlestirilerek ve yanitlar igin ipucglari sunularak ¢ocuklarin katimlari desteklenebilir. Etkinlige

89



90

SOSYAL ALANI

katilmaya tesvik etmeye yonelik gocuklar igin etkinligin farkli asamalarinda yardimci olabilecekleri alternatif
gorevler belirlenebilir. Cesitli tiirlerde geri bildirim verilerek gocuklarin etkinlige katihmlari desteklenebilir.
AiLE KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelere yapilan etkinlik ile ilgili bilgi verilir. GonillG ailelerin okula gelerek gegmiste oynadiklari
geleneksel oyunlari gocuklarla birlikte oynamalari istenebilir.

Toplum Katilimi: Hazirlanan “Cocuk Haklari” afisleri okul girisinde sergilenerek okulun yakin gevresinde konuyla

ilgili farkindalik olusturulur.



