SANAT ALANI

ETKINLIK ADI: Cizgilerin Diinyasi
ALAN ADI: Sanat

YAS GRUBU: 60-72 Ay

ALAN BECERILERIi:

Sanat Alani:

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1. Temel Beceriler

KB1.6. Segmek

EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G3. Katilacadi etkinlik igin ortami diizenler.

Degerler:
D4. Dostluk

D4.2. Arkadaslariile etkiliiletisim kurmak

D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve disiincelerini paylasir.

OGRENME CIKTILARI:
Sanat Alani:

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢. Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Cizgiler

Sozciikler: ince-kalin-diiz-kivrimli gizgiler

Materyaller: A4 kagidi, boya kalemi, yazi tahtasi, tahta kalemi, sonil

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

Cocuklara“Cizgine demek?” diye sorulur. Cocuklarin cevaplaridikkatle dinlendikten sonra“Cizgi, kalem
ve benzeri bir aragla olusturulmus izlerdir.” agiklamasi yapilir. “Peki gocuklar, sizce gizgilerin gesitleri
var midir?” diye sorulur ve gocuklardan gelen yanitlar dinlendikten sonra “Cizgiler farkhlasabilir” denir.
Cocuklara tahta kalemi verilir. Yazi tahtasina istedikleri sekillerde cizgiler gizmelerine firsat verilir.
Cocuklar; cizdikleri sekillerin ne oldugunu, neye benzedigini, gizgileri gizerken neler hissettigini
arkadaslarina aciklar(D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini paylasir.). Cocuklar sandalyeleri
daire seklinde dizerek oturma kisimlarina A4 kagitlari yerlestirir. (SDB1.2.SB2.G3. Katilacag etkinlik
icinortamidiizenler.). Ardindan cocuklara“Simdisizinle gok glizel bir oyun oynayacagiz. Herkesistedigi
bir renkte boya kalemini eline alsin (KB1.6. Se¢mek). Bir miizik agacagim, miizik galmaya basladigi
anda sandalyelerin etrafinda, elinizde boya kalemlerini tutarak dans etmeye baslayacaksiniz. Miizik
durdugunda herkes 6niinde duran kagida istedigi sekilde gizgiler gizecek. Oyunumuz bu sekilde bir
siire devam edecek. Mizik durdugunda oniimiizde farkh kagitlar olabilecedinden yapilan galismalar
hepinize ait olacak.” denilerek miizik acilir ve gocuklar sandalyelerin etrafinda dans etmeye baslar.



SANAT ALANI

Muzik durdugunda onlerindeki kadgida istedikleri sekilde cizgiler gizerler. Oyun ¢ocuklarin ilgileri
dogrultusunda devam ettirilir. Oyun sonunda gocuklara soniller gosterilir ve “Cocuklar, simdi de
gizgilerimizi bu malzemelerle yapmaya ¢alisalim mi? Ne dersiniz? Ama burada suna dikkat etmenizi
istiyorum. Mizigi agincaistediginiz gibi dans edeceksiniz, miizik durdugunda 6niiniizdeki kagida ¢gizilen
bir gizgiyi elinizdeki sonil ile yapmanizi istiyorum” seklinde agiklama yapilir. Tim ¢ocuklara istedikleri
renkte bir sonil verilir. MUzik acilir, cocuklar miizik esliginde dans eder. Mizik durdugunda 6niindeki
kagida cizilen gizgilerden istedigini seger. Elinde tuttugu sonil ile ayni gizgiyi yapmaya calisir (E3.1.
Odaklanma). Sonil ile gizgiler tamamlandiktan sonra kagitlari birbirlerine géstermelerine firsat verilir.
Oyun gocuklarin ilgileri dogrultusunda devam ettirilir (SNAB.4.¢. Yaraticiligini gelistirecek bireysel
veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir).

ETKINLIiKLER

« Kendi ¢izdiginiz gizgileri taniyabildiniz mi?
« Hangi gizgileri gizmek daha eglenceliydi?
« Sizce bu gizgiler neye benziyor?

« Bu gizgilere benzer nesneler neler olabilir?

DEGERLENDIRME

« Farkli gizgilerin oldugu kaditlara bir gizgi eklerken neler hissettin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklara ayni gizgileri tekrarh olarak gizerlerse desenlerin ortaya ¢iktigi sOylenebilir. Bir
yapradin damar cizgileri, bir agacin kuturundaki gizgiler, suya bir sey atildiginda olusan dalgalar gibi 6rnekler
fotograf ciktilari ya da bilgisayar/projeksiyon ile gosterilebilir. Cocuklardan eva ya da karton lizerine gizqili
kiyafetler tasarlamalari istenilebilir. Cizgi formlari gocuklarin yaraticiligina birakilarak kagit, ip, sonil, serit, dil
cubuklari vb. gibi farkli sanat malzemeleri kullaniimasi desteklenebilir. Tasarlanan kiyafetler sinifta, koridorda
veya bahgede mandallarla ipe tutturularak sergilenebilir ve gocuklar arkadaslarinin tasarimlarini sirayla
inceleyebilir.

Destekleme: Cocuklarin bireysel 6zelliklerine ve gereksinimlerine gore konusarak, gdstererek veya isaret
ederek sorulara cevap vermeleri saglanabilir. Gerektiginde farkl tiirlerde ipuglari ve yardimlar sunularak
cocuklarin etkinlige katihmi artirilabilir. Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilarak zeminin durumuna gére tebesir ya
da dal parcalariile gizgiler cizmeleri saglanabilir. Sonillere sekil vermekte zorlanan ¢cocuklar igin farkl kalinlikta
iplikler, kurdeleler kullanilabilir. Mizikli oyun etkinliginde ¢ocuklarin rahatga hareket edebilmeleri i¢in sinif
ortami dlizenlenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Cocuklarin sinifta yaptiklari gizimler ve sonillerden olusturduklari sekiller ailelerin gorebilecekleri
bir panoya asilir ya da tavandan ipler yardimiyla sarkitilarak sergilenebilir. Cocuklarin yapilan bu ¢alismalar

hakkinda aileleri ile sohbet etmeleri saglanir.



