MUZIK ALANI

ETKINLIK ADI: Calgi Sepeti
ALAN ADI: Miizik
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MCB3. Miziksel Calma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.1.Kendini Tanima (0z Farkindalik Becerisi)
SDB1.1.SB1. Ogrenecedi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.1.SB1.G2. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.4.Calismalarda aktif rol almak
D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
Okuryazarlk Becerileri
0B4.Gorsel Okuryazarlk
OB4.1. Gorseli Anlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak
OGRENME GIKTILARI:
Miizik Alani:
MCB.2. Calacadi calgilara/ritimlere/ezgilere/¢ocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair duygu ve
diisiincelerini ifade edebilme
MCB.2.a. Kendisine sunulan artik materyallerden yapilmis ¢algi/Orff calgisi secenekleri arasindan
calacadi galgiy1 seger.
MCB.2.b. Sectigi artik materyallerden yapilmis ¢alginin/Orff galgisinin ismini/6zelliklerini sdyler.
MCB.3. Caldig: ritimlerdeki/ezgilerdeki/gocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark
edebilme
MCB.3.a. Ritimleri/ ezgileri kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/yavas ve hizli tempo farklliklarina gére
calar.
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ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Hizli-yavas, kuvvetli-hafif

Sozcukler: Sinifta bulunan Orff galgilarinin isimleri

Materyaller: Her galgidan iki tane olacak sekilde gocuk sayisi kadar Orff galgisi ve bu galgilarin gorsellerinin

bulundudu kartlar, bir sepet

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLiKLER

DEGERLENDIRME

Cocuklara “Daha 6nce calgi ¢aldiniz mi? Etrafinizda ¢algi ¢alan birileri var mi?” gibi sorular sorulur
ve cevaplar dinlenir. Ardindan uzerinde Orff galgilarinin gorselleri olan kartlar gocuklara gosterilir
(0B4.1.SB1. Gorseli algilamak). Bu kartlarda yer alan galgilarin sinifimizin gesitli yerlerine saklandig
soylenir. (E1.1. Merak) Her calgidan iki tane oldugu aciklanir. Cocuklar hizli tempolu bir miizik esliginde
calgilari bulup gemberin ortasina koyar. Calgilarin isimleri, sekilleri, sesleri, nasil gortindiikleri, nasil
calindiklari hakkinda konusulur.

“Calgilar ile ilgili neleri merak ediyorsunuz?” sorusu ile gocuklar merak ettikleri sorulari sormalariigin
tesvik edilir. (SDB1.1.SB1.62. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar. KB2.8.SB2. ilgili konu
hakkinda sorular sormak (5N1K)).

Cocuklarin sorulari yanitlanir, birlikte arastirilir. Ardindan ¢ocuklara birer tane Orff galgisi dagitilir.
‘Aldim-Caldim Koydum’ sézleri esliginde ¢ocuklar onlerindeki ¢algiyi alirlar, galarlar ve sagindaki
arkadasinin oniine birakirlar. Her bir gocuk Orff ¢algilarinin hepsini galdiktan sonra oyun tamamlanir.
Cocuklarin istedikleri Orff galgisini segcmesine, calgilari isteklerine gore birbirleri ile degistirmesine
rehberlik edilir (MGB.2.a) Kendisine sunulan artik materyallerden yapilmis calgi/Orff calgisi
secgenekleri arasindan galacagi ¢algiyi seger.).

Cocuklar cemberde ayaga kalkar. “Calgi sepeti” oyunu oynanacagi séylenir. Ogretmen ebe olur ve
gemberin ortasina gecer. Bir galgi ismi séylenir. ismi sdylenen calgi hangi cocuklarin elindeyse o iki
gocuk yer degistirir. Ebe bu sirada yer degistirenlerden birinin yerini kapmaya calisir. Ortada kalan
kisi yeni ebe olur ve bir galgi ismi sdyler. Ortadaki kisi “calgi sepeti” dediginde gemberdeki herkes
yer degistirir. Oyun bu sekilde tamamlanir (D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini
yerine getirir.). Cocuklar sirayla birbirlerini dinleyerek ellerindeki calginin ismini séyler (MGB.2.b.
Sectigi artik materyallerden yapilmis ¢alginin/Orff ¢algisinin ismini/6zelliklerini sdyler.).

Ogretmen ellerini birbirine vurarak bir ritim olusturur. Cocuklar Orff calgilari ile ayni ritmi galar.
“Simdi bu ritmi bir kaplumbada gibi yavas ¢alalim. Simdi bu ritmi bir ¢ita gibi hizli galalim.” denir
(MCB.3.a. Ritimleri/ ezgileri kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/yavas ve hizlh tempo farkliliklarina
gore galar., E3.1. 0daklanma).

"Ssssss! Uyuyan bir bebek var. Daha hafif ¢alalim.

Simdi sesimizi herkese duyuralim. Daha kuvvetli ¢alalim” cimleleri ile hizli-yavas, hafif-kuvvetli
kavramlarina dikkat gekilerek galma denemeleri yapilir (MCB.3.a. Ritimleri/ ezgileri kuvvetli ve hafif
ses farkliliklarina/yavas ve hizh tempo farkliliklarina gore galar., E3.1. 0daklanma) . Kolaydan zora
cesitli ritimler ¢alinir.

Ogretmen tiim galgilarin sigabilecegi bilyiikliikte bir sepeti 6niine koyar. “Ben bir ¢algi sepeti getirdim.

icinde ............. var, marakas yok.” der. Elinde marakas olan ¢gocuklardan ilk 6nce “Marakas var, .........
yok” diyen ¢ocuk marakasi sepete koyar. Hangi ¢alginin yok oldugunu soylediyse elinde o galgi olan
GOCUK “.eeveeeennnnn. Var, coeeeieneeens yok” diyerek devam eder. Calgilarin hepsi kutuya toplandiginda oyun
sona erer.

« Hangi ¢algiyi segtin? Neden?

« Calgilari kaplumbaga gibi ¢aldigimizda nasil galdik?

« Calgilari gita gibi caldigimizda nasil galdik?

- Bebek uyanmasin diye nasil caldik?

« Herkes bizi duysun diye nasil galdik?

« Etkinligin en ¢ok hangi kismi hosunuza gitti? Neden?
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FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklardan sinifta bulunan veya dijital ortamda sesleri dinletilen gelik Giggen, ritim gubuklari,
zil, gong, ksilofon, bango, marakas, kastanyet, tef, davul gibi Orff ritim aletlerinden birini segmesi ve kendi
sesiyle aletten gikan sesi taklit etmesi saglanabilir. Cocuklara Orff miizik aletleri gésterilmeden sesi, dokusu,
rengi, 6zellikleri vb. séylenerek, onlardan hangi mizik aleti oldugunu bilmeleri istenebilir.

Destekleme: Cocuklarinihtiyaglarina gore kartlar kabartmali sekilde hazirlanabilir. Yine gocuklarinihtiyaglarina
gore sakli olan galgilarin yerini gosteren haritalar olusturulabilir. Cocuklara dagitilan Orff galgilariyla ilgili kisa
bilgiler verilebilir. Gorsel kartlar ve videolar kullanilabilir. Calgilara, kavramayi artiracak pargalar eklenerek,
bunlar tutma agisindan daha islevsel hale getirilebilir. Oyunda yer degistirme sirasinda akran destegi
sa@lanabilir. Degerlendirme sorularinin sayisi azaltilarak etkinlik basitlestirilebilir ya da farkli zamanda
dederlendirme yapilarak etkinlik daha kiigiik pargalara ayrilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden, evde c¢ocuklar ile farkh ritimleri hizli-yavas, kuvvetli-hafif sekillerde calmalar
istenebilir. Sevdikleri bir sarkiyi birlikte soylerken bedenleri ya da artik materyallerden yapacaklari galgilarla
sarkinin ritmini degisik sekillerde (hizli-yavas, kuvvetli-hafif) calmalari istenebilir.

Toplum Katihmi: Okul bahgesindeki farkl dogal materyallerle ritim ¢alismasi diizenlenebilir. Dogal materyaller
diger siniflarla paylasilabilir ve okuldaki diger gocuklar ritim galismasina eslik edebilir.




