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ETKINLIK ADI: Biiylik mi, Kiiclik mii?
ALAN ADI: Matematik, Fen
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Matematik Alani:
MAB1. Matematiksel Muhakeme
Fen Alani:
FBABI. Bilimsel Gozlem Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.2. Gozlemleme Becerisi
KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amac-0l¢it belirlemek
KB2.10. Gikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB2. Oriintiileri listelemek
KB2.16.1. Tiimevarima Dayali Akil Yiiriitme Becerisi
KB2.16.1.SB2. Oriintii bulmak
EGILIMLER:
El.Benlik Egilimler
E1.1. Merak
E3.Entelektiiel Egilimler
E3.4. Analitik Diistinme
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB3.3.Sorumlu Karar Verme Becerisi
SDB3.3.SB1. Problemleri tanimlayip ¢6zmek
SDB3.3.SB1.G3. Coziim yollarini dener.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.2. Planh olmak

D3.2.2. Hedeflere ulasmak i¢in hazirladidi plani uygular.

Okuryazarlk Becerileri:
OB1.Bilgi Okuryazarhgi
0B1.3. Bilgiyi Ozetleme
0B1.3.SB2. Bilgiyi siniflandirmak
0B7.Veri Okuryazarhgi
0B7.7. Oriintiileri Betimleme ve Analiz Etme
0B7.7.SB1. Gorsel orintlleri betimlemek
OGRENME CIKTILARI:
Matematik Alani:

MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin ¢cikarim yapabilme

MAB.4.b. Oriintii olusturur.
MAB.4.c. Nesne, olgu ve olaylari karsilastirir.
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Fen Alani:
FAB.1. Giinliik yasaminda fene yonelik olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.1.b. Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari araciligiyla toplar.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: BlylUk-Kuc¢lk

Sozciikler: Orlinti

Materyaller: Tahta kalemi, gesitli biiyliklikte materyaller, kutu, gozleri baglamak i¢in kumas veya uyku bandi

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

iginde gesitli nesnelerin oldugu bir kutu ile sinifa girilir ve gocuklarin dikkati kutuya gekilir. “Gizemli
Kutu” oyunu oynanacadi soylenir (E1.1. Merak). Cocuklardan biri sayisma yolu ile segilir ve gozleri
uygun bir uyku bandi veya bir kumas ile kapatilir, ardindan kutudan bir nesneyi gikarmasi ve elleri ile
dokunarak incelemesi istenir. Cocuklara “Nesne sert mi, yumusak mi? Kiiglik mii, biyik mi?” gibi
sorular sorulur. Sorular dogrultusunda gocuklar elleriyle inceledikleri nesneyi tanimlar (FAB.1.b.
Materyallerin g6zlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulan araciliiyla toplar.). Sonrasinda
sectigi nesnenin ne oldugunu tahmin eder. Tiim ¢ocuklara gozleri kapal bir sekilde kutudan nesne
secerek bu nesnelerin betimsel ve fiziksel 6zelliklerini tahmin etmelerine firsat verildikten sonra
masalarin tizerine tahta kalemi ile her gocugun 6ntinde olacak sekilde biri bliylk, biri kiigUk iki daire
cizilir. Dairelerin Gzerine biytk ve kiigiik yazilir. Daha sonra Gizemli Kutu'da bulunan gesitli boyutlarda
oyuncaklar, esyalar, kirtasiye malzemeleri, mutfak malzemeleri bir sepete konularak dairelerin yanina
birakilir. Cocuklardan sepetteki materyalleri birbirleri ile karsilastirarak biiyiik materyalleri blyik
dairenin igine, kiiglik materyalleri kiiglik dairenin igine yerlestirmeleri istenir (MAB.4. c. Nesne, olgu
ve olaylari karsilastirir). Cocuklara biiylik ve kiigiik olarak ayirdiklari materyallerin neye gore biiyiik ve
kiiglik olduguna karar verdikleri sorulur ve cevaplar alinir. “Cocuklar, materyallerinizin hepsiayni tiirde
olmadidiicin bliylk ve kiiglik olarak ayirmakta zorlandiniz mi? Materyallerin biytkliklerini belirlerken
bir 6lciit belirlemeye ne dersiniz?” sorulariyla 6l¢iit belirlemeleriigin cocuklararehberlik edilir. ”ﬁrnegin
bir blyuk bir de kii¢lik nesne segin ve bliyiik olma 6lgiitliniize uygun olan nesneleri bliylik dairenize,
kiliclik olma 6lgitiinlize uygun olan nesneleri kiiglik dairenize yerlestirin.” denir. (D3.2.2. Hedeflere
ulasmak igin hazirladigi plani uygular, SDB3.3.SB1.G3. Coziim yollarini dener, 0B1.3.SB2.Bilgiyi
siniflandirmak). “Dairelerinizi segerken baska nelere dikkat edebilirdiniz?” sorusu ile ¢cocuklardan
gelen farkli fikirler degerlendirilir (KB2.2.SB1. G6zleme iliskin amag-6lgiit belirlemek, E3.4. Analitik
Diisiinme). Tiim ¢ocuklar materyalleri dairelerine yerlestirdikten sonra bir blyiik daireden bir kiiglik
daireden materyal alinarak biiylik-kiigiik oriintiisti olusturulmasina rehberlik edilir (MAB.4.b. Oriintii
olusturur). Cocuklara dncesinde 6rnekler verilerek “Etrafinizda gérdiigiiniiz 6riintl 6rnekleri var mi?”
diye sorulur ve cevaplari alinir. Glindelik hayatta ya da dogadaki 6riintii 6rneklerini kesfetmeye yonelik
calismalar yapilir. Gece-glindiiz- gece-glindiiz, kelime-bosluk-kelime-bosluk, okul-hafta sonu tatili-
okul-hafta sonu tatili gibi hayatin igindeki diizenli tekrarlara dikkat cekilir. (KB2.16.1.SB2. Oriintii
bulmak, KB2.10.SB2. Oriintiileri listelemek). Cocuklarla olusturduklari ériintiiler incelenerek kontrol
edilir (OB7.7.SB1. Gorsel oriintiileri betimlemek).

ETKINLiKLER

« Materyalleri blyik ve kii¢lik olarak gruplarken neye dikkat ettin?
« Hangi materyalleri kiiglik/bliylik olarak belirledin, neden?
- Hangi materyalleri bliyiik olarak belirledin, neden?

DEGERLENDIRME

« Bliylik ya da kiglik olarak ayiramadigin nesne oldu mu, bunlar hangileriydi?
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FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Nesnelerin bulylklik-kiclklik ozellikleri disinda sekil, renk, doku gibi farkh o6zellikleri
ele alinabilir. Bu 6zellikleri vurgulamak igin dogal nesneler (taslar, yapraklar), farkli dokulardaki nesneler
(pamuk, zimpara kagidi), ses gikaran nesneler (zil, gingirak) gibi farkl nesneler incelenip farkh 6zelliklerine
gore gruplandirilabilir. BlyUklik kavrami detaylandirilarak nesnelerin hacim, agirlik ve uzunluk gibi farkh
boyutlarinin kesfedilmesi saglanabilir. Bu siireg, cetvel, tarti gibi 6lgiim araglari kullanilarak somut deneyimlerle
desteklenebilir. Sinifa bir 6lgim merkezi kurularak gesitli 6lctim araglari(cetveller, teraziler, hacim 6l¢i kaplari)
ile nesneler olglilerek boyutlar karsilastirilabilir. Blylik ve kiiglik nesnelerden farkl sesler gikarilarak ritim
calismasi yaplilabilir. Miize veya bilim merkezi ziyaretleri diizenlenerek bu ziyaretlerde gézlemlenen biiylk ve
kiiclik nesneler karsilastirilabilir.

Destekleme: Gozlerini kapatmak istemeyen ¢ocuklar igin nesneler paravan tarzinda hazirlanan bir mukavva
oniine konulabilir. Materyaller buyiik kiiglik olarak gruplandirilirken 6nce ayni tirde materyallerin bilyuk-
kiiclik boyutlari kullanilabilir. Ornegin biiylik-kiigiik taslar ya da biiyiik-kiiciik bloklar kullanilabilir. Nesneleri
tanimlarken ¢ocuklara nesnelerin neye benzedikleri sorulabilir. Ortintli calismasi sirasinda gocuklar kiigiik
gruplara ayrilabilir. Cesitli tirlerde geri bildirimler verilerek ve sorular gocuklarin diizeyinde basitlestirilerek
etkinlige katiimlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere gocuklari ile birlikte mutfakta iki kap belirleyerek catal ve kasiklar biiylik-kiiclk olarak
gruplamalari sonrasinda oriinti olusturmalari 6nerilir.

Toplum Katimi: Biylk ve kiigiik hayvanlarin oldugu bir resim veya fotograf sergisi olusturularak veliler, diger
okullar, gevre kurumlar sergiye davet edilir.



