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ETKINLIK ADI: Bu izler Kimin?
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBAB1.Bilimsel gdzlem yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.5. Siniflandirma Becerisi
KB2.5.SB4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimler
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek

SDB2.1.SB2.G4.Duyqgu ve distincelerini baglama uygun olarak agiklar.

Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grupla galisma becerisi sergiler.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlik
OB4.1.Gorselianlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak
OGRENME GIKTILARI:
Fen Alani:

FEN ALANI

FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme

FAB.1.d. Yakin gevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik gozlem verilerini agiklar.

ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Blyiik - kiiglik, uzun - kisa
Sozcukler: Atag, algl, serit

Materyaller: Toz algl, kap, su, karton serit, atas, ¢esitli hayvan figtirli oyuncak, kinetik kum ya da un, duyu

masasil ya da bliylik boy bir tepsi, bliylite¢
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, agik hava



FEN ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Sinif panosuna ayak izi gorselleri ve ayak izlerinin sahibi olan hayvan gérselleri asilir. Duyu masasina
kinetik kum ve ¢esitli hayvan figlir oyuncaklari konularak gegici 6grenme merkezi hazirlanir. Duyu
masasinda c¢alisan ¢ocuklar hayvan figiirlerinin ayak izlerini kinetik kum {izerine birakmaya calisir ve
hangi hayvanin nasil bir iz biraktigi incelenir. Blylik iz hangi hayvanin, kii¢lik iz hangi hayvanin gibi
sorular sorularak yanitlar alinir. Panodaki ayak izleri incelenir ve “panodaki ayak izleri hangi hayvanlara
ait olabilir?” sorusu ¢ocuklara yoneltilir ve gocuklardan gelen yanitlar dinlendikten sonra dogru ayak
izleri ve hayvanlar eslestirilir (SDB2.1.SB2.64.Duygu ve diisiincelerini baglama uygun olarak aciklar,
KB2.5.SB4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek, 0B4.1.SB1. Gorseli algilamak.). Cocuklara “Gergek
bir hayvanin ayak izini gérmeye hazir misiniz?” sorusu sorulur (E1.1. Merak.). Cocuklara “Karli ve
gamurlu zeminlerde ayak izlerini yakalamanin bir yolunu biliyorum.” denir. Onceden hazirlamis olan
ayak izi kalip malzemeleri gocuklara gésterilir (algl, su, kap, atas, karton serit) ve hep birlikte gerekli
hazirliklar yapilarak gocuklarla bahgeye ¢ikilir. Her gocugun eline bir biylteg verilir. Bireysel ya da
grup halinde gezilerek bahgede 6zellikle 1slanmis toprak alanlarda ayak izleri incelemelerini ve bu
izleri bulduklarinda 6gretmeni cagirmalari istenir (FAB.1.d. Yakin ¢cevresindeki canli/cansiz varliklara
yonelik g6zlem verilerini aciklar, D3.4.1. Grupla galisma becerisi sergiler.). Ayak izinin yaninda gocuga
destek olunarak su ve kolay donan al¢i karistirilir. Uzun serit atagla sabitlenerek bir gember kalip elde
edilir. Hazirlanmis algi karisimi, izlerin Gizerine gember kalip igerisine dokllerek donmasini beklenir.
Yapilan tiim asamalar fotograflanir. Donan ayak izleri dikkatlice alinarak sergilenir.

ETKIiNLIKLER

« Kinetik kumla oynarken neler hissettiniz?

« Hayvanlarin ayak izlerini bulurken zorlandiniz mi? Zorlandiysaniz nerelerde zorlandiniz?
« Hayvanlarin ayak izlerinin hangi boliimleri birbirine benziyor ya da farklhlk gosteriyor?

« Okul bahgesinde bir ayak izi bulabildiniz mi? Ayak izini ararken baska neler fark ettiniz?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:Eski ¢aglarda yasayan hayvanlarin ayak izlerinin ne biylkliikte olabilecedi hakkinda beyin
firtinasi yapilabilir. “Deniz canllarin ayak izleri olabilir mi?”, “"Hayvanlar dogada fiziksel izler disinda baska ne
tur izler birakabilir?” gibi sorular sorulabilir. Ayak izi olmayan canlilarin ne tur izler biraktidi tartisilabilir. Deniz
altinda baliklarin kuyruklariyla kumda olusturdugu sekiller, siriingenlerin biraktidi izler incelenebilir. Soyu
tliikenen dinozor, mamut, dodo kusu gibi canlilarin ayak izleri tahmin edilerek bu hayvanlar kum tepsisinde
ya da gizim tabletinde gizilebilir. Canlilarin dogada biraktiklari baska izler arastirilarak gézlem kavanozunda
toplanabilir. Ornegin; istiridye kabugu, kus tiiyii vb. izler sergilenebilir ve biiyiitegle incelenebilir. Bu iiriinlerin
fotograflarindan dergi olusturularak sinif kitapligina eklenebilir.

Destekleme: Ayak izi gorselleri ve hayvanlara ait gorseller tim ¢ocuklarin rahatga gorebilecedi sekilde
sinifta masaya ya da yere yerlestirilebilir. Gorseller dokunsal 6zellikler eklenerek veya zit renkli zemine
yapistirilarak gérme bakiminda islevsel hale getirilebilir. izler eslestirilirken gocuklarin bireysel dzelliklerine
ve gereksinimlerine gore konusarak, gostererek veya isaret ederek bunlari eslestirmeleri saglanabilir. Kinetik
kum yerine oyun hamuru kullanilabilir. Al¢i kullanilarak ayak izlerinin kalibi ¢ikarilirken islem asamalarina ait
gorseller hazirlanabilir. Gerekiyorsa g¢ocuklara farkli tiirlerde ipuglari ve yardim sunularak destek olunabilir.
Cesitli tiirlerde geribildirim verilerek gocuklarin etkinlige katiimlari artirilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Glnigerisinde yapilan galismalar hakkinda ailelere bilgi verilir. Birlikte bir orman gezisine gikmalari
ve toprak lizerinde gesitli canlilara ait izleri incelemeleri, fotograflayarak sinifa getirmeleri istenir.

Toplum Katihmi:Sinifa bir veteriner davet edilerek yakin ¢evrede bulunan hayvanlar hakkinda bir sdylesi

diizenlenebilir.
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