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ETKINLIK ADI: Boncuklardan Kolye
ALAN ADI: Matematik, Sanat
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Matematik Alani:

MAB2. Matematiksel Problem C6zme
Sanat Alani:

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:

KB3.2. Problem C6zme Becerisi

MATEMATIK ALANI

KB3.2.SB3. Problemin ¢ézliimiine yonelik gézleme dayali/mevcut bilgiye/veriye dayal tahmin etmek

EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.2. is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB1. Kisi ve gruplarla is birligi yapmak

SDB2.2.SB1.G2. Gerektiginde kisi ve gruplarla is birligi yapar.

Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grupla galisma becerisi sergiler.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1. Bilgi Okuryazarhgi
OB1.1. Bilgi ihtiyacini Fark Etme
OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek
OGRENME GIKTILARI:
Matematik Alani:

MAB.7. Matematiksel problemler ve ¢6ziimlerine iliskin agiklamalar ve stratejiler gelistirebilme

MAB.7.a. Matematiksel bir problemin ¢6ziimiine iliskin strateji olusturur.

MAB.7.b. Sectigi ¢6zim yolunailiskin gerekgelerini agiklar.
Sanat Alani:
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici trlinler olusturur.

iCERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Agir-hafif, sert yumusak, kati-sivi, renkler
Sozcukler: Kolye, boncuk

Materyaller: Bliylik boncuklar, kolye igin kalin ip
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Uzeri kapall, igi goriinmeyen bir kutu goésterilerek ¢ocuklarin dikkatleri cekilir. Kutunun iginde ne
olabilecegi sorulur. Kutuyu ¢ocuklarin incelemesine firsat taninir. Cocuklar sirayla kutuya dokunarak,
kutuyu sallayarak vb. yollarla inceleme yapar. Bu siiregte gocuklara “Kutunun igindeki sey kati mi, sivi
mi sizce? Agir mi, hafif mi? Salladiginda nasil bir ses ¢ikiyor? Kokusu var mi?” gibi sorular sorulur ve
¢ocuklarin cevaplari dinlenir (E1.1. Merak). Kutu agcilir, iginden biyiik boncuklarla yapilmis bir kolye
cikar. Ogretmen kolyeyi boynuna takar, kolyeyi kendisinin yaptigini ve isterse herkesin kendi kolyesini
yapabilecegini soyler.

Sinifin ortasina masalar hazirlanir. Masalarin etrafi rahat hareket edilebilecek sekilde bosaltilir.
Boncuklar ve renkliipler masaya karisik olarak konur. Masaya boncuk renklerinde birer tane A4 kagidi
da karisik olarak birakilir.

“Cocuklar boncuklarin renkleri birbirine karismis goriintyor. Bu sekilde istediginiz renkte boncugu
kolaylikla bulabilir misiniz?” denir. Cocuklardan gelen cevaplardan sonra “istedigimiz renkteki boncugu
kolaylikla bulabilmemiz igin nasil bir ¢oziim iretebiliriz?” denir (KB3.2.SB3. Problemin ¢éziimiine
yonelik gozleme dayali/mevcut bilgiye/veriye dayali tahmin etmek, OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark
etmek). Cocuklardan “onlariayirma-siniflama” cevabi gelene kadar cocuklararehberlik edilir(MAB.7.a.
Matematiksel bir problemin ¢éziimiine iliskin strateji olusturur). Cocuklar gember

olur ve sayisma yoluyla renk sayisi kadar gruba ayrilir. (Sayisma olarak gocuklara sirasiyla kirmizi-
sari-mavi-yesil-mor-kirmizi-sari-mavi-yesil-mor seklinde renkler sdylenir ve ¢ocuklar sdylenen renk
grubuna katilirlar.) Gruplarin ellerine kendi renklerinde bir isaret ¢izilir. Ardindan oyuna gegilir. “Simdi
miuizik agacagim. Miizik acikken dans edebilir, istediginiz hareketleri yapabilirsiniz. Miizik durdugunda
herkes kendi grubunun renginde bir boncuk alarak ayni renkteki kagidin lizerine birakip masadan
uzaklasacak. Muzik tekrar basladiginda yine aynisini yapacaksiniz.” denir. 10'dan geriye dogru sayilir
ve miizik acilir, oyun baslatilir (D3.4.1. Grupla calisma becerisi sergiler. SDB2.2.SB1.62. Gerektiginde
kisi ve gruplarla is birligi yapar). Oyundan sonra gocuklara istedikleri renkleri secerek kendi
kolyelerini olusturabilecekleri séylenir (SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici iiriinler olusturur.).
“Boncuklarimizi renklerine gore gruplandirmasaydik kolye yaparken nasil sorunlar yasardik?” sorusu
yoneltilerek gocuklarin cevaplar alinir (MAB.7. b. Sectigi ¢6ziim yoluna iliskin gerekgelerini agiklar.).
Kolyeler tamamlandiktan sonra herkesten kolyesini boynuna takmasi istenir. “Kolyeleriniz gok guizel
gorinlyor. Simdi mizikte dans etmenizi ve miizik durdugunda ismini sdyledigim kisinin kolyesini
tanitmasini istiyorum.” denir. Bir ¢ocuk sarkisi agilir ve dans edilir. Mizik durdurulup siniftan bir
gocugun ismi sdylenir. ismi sdylenen cocuk kolyesini arkadaslarina tanitir (Hangi renkleri kullandi,
kag tane boncuk kullandi, kullandigi ip ne renk vs.). Miizik tekrar agilir, dans edildikten bir siire sonra
durdurulur. Bu kez kolyesini tanitan gcocuktan bir arkadasinin ismini séylemesi istenir. Oyun bu sekilde
devam eder. Tiim ¢ocuklarin s6z hakki almasina dikkat edilir.

- Kolyende hangi renkleri kullanmayi tercih ettin, neden?

« Kolyende hangi renk boncuktan daha fazla/daha az sayida vardi?

« Boncuklari renklerine gore ayirirken nelere dikkat ettiniz?

« Arkadaslarinla birlikte calisirken birbirinizle nasil anlastiniz?

- Baska hangi materyalleri kullanarak kolye yapabiliriz?

« Bu boncuklari kullanarak baska neler yapabiliriz?

« Etkinligin hangi boliimiinde daha ¢ok eglendigini hissettin?

« Kolyeni yaparken zorlandigin bir yer oldu mu? Neresi?

- Boncuklari tek basina ayirmaya ¢alissaydin ayni siirede ayirabilir miydin?
« Tek basina ayirmak daha uzun mu stirerdi, daha kisa mi? Neden?
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FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Yuvarlak, kare, liggen, kiip, prizma boncuk gibi boncuk tirleri gesitlendirilerek sekiller de
pekistirilebilir. Cocuklara agirligi farkl boncuklar verilebilir (bliyiik tasl agir boncuklar ve kiigiik tasl daha hafif
boncuklar). Béylece ¢ocuklar kolyelerini tasarladiktan sonra agirlik karsilastirmasi yapilabilir. Her gocugun
kolyesinde ka¢ tane agir, ka¢ tane hafif boncuk kullandigi sayilabilir. Sinifa bir tarti getirilerek kolyelerin
agirliklari dlcilebilir, kolyeler oriintii olusturacak sekilde tasarlanip siniftaki bir askiya asilarak sergilenebilir.
Destekleme: Etkinlik sirasinda sorulan sorular basitlestirilerek gocuklarin katilimlari desteklenebilir. Muzikli
oyun sirasinda her asamada rol model olunabilir. Etkinlik asamalari gorsellestirilerek ¢cocuklara etkinlik, bu
gorseller lizerinden aciklanabilir. Kolye olusturma sirasinda boncuklari ipe dizerken ¢ocuklara rehberlik
edilebilir. ipin ucuna sert plastik ignelerden takilip materyal uyarlamasi yapilabilir. Farkli tirden ve malzemeden
boncuklar kullanilabilir. Gerekiyorsa ¢ocuklara farkli tlrlerde ipuglari ve yardim sunularak destek olunabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:
Aile Katimi: Ailelere gocuklariyla dogal materyaller kullanarak taki tasarlamalari dnerilir.

Toplum Katihmi: Halk egditim merkezi, sanat evi gibi kuruluslara ziyaretler diizenlenerek oradaki zanaatkar,
uzman veya egitmenler rehberliginde ¢ocuklarla taki-toka yapimi galismalari diizenlenebilir.



