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FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Bécek Oteli
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBABS3. Bilimsel gozleme dayali tahmin
FBAB10. Bilimsel sorgulama yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.15. Yansitma Becerisi
KB2.15.SB3. Ulasilan gikarimlari degerlendirmek
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BiLE$ENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.2.is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB4. Ekip (takim) galismasi yapmak ve yardimlasmak
SDB2.2.SB4.G3. Diger liyelerle gorev paylasimi yapar.
Degerler:
D5.Duyarlihk
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
D5.2.6. Cevresinde yasayan canli tiirlerini tanimaya istekli olur.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1.Bilgi Okuryazarhgi
0OB1.2.Bilgiyi toplama
0OB1.2.SB4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OGRENME GIKTILARI:
Fen Alani:
FAB.3. Giinliik yasaminda fen olaylarina yonelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB3.b. Yakin cevresinin degisimlerini karsilastirir.
FAB.10. Fene yonelik giinliik hayatlailiskili olay, olgu ve/veya durumlara yonelik bilimsel sorgulama yapa-
bilme
FAB10.d. Tanidik/bilindik malzemelerin yeniden kullanilabilecegi olasi alanlari agiklar.
iCERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Once-sonra
Sozcukler: Gozlem, kayit, malzeme, yapi, tasarim, is birligi
Materyaller: Cergevesinde bocek gorselleri bulunan bir gézliik, tuvalet kagidi rulosu, atik kagit, yaprak,
kozalak, tugla, gigek, palet, dal, karton, plastik sise, siit kutusu, su borulari, seker, ¢im, agag kiitlig, tas, ip,
eski saksi, eski resim ¢ergeveleri, yosun, yiyecek kirintilari, biylite¢
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Acik hava



FEN ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklara boceklerin diinyasini deneyimlemeleri igin Gzerinde bocek gorselleri olan bir gozliik takilir.
Cocuklar gozlik ile ilgili tepkilerini ve fikirlerini ifade ederler. Bu g6zliiglin etraftaki bécekleri gérmeyi
kolaylastirdigi sdylenir. Etrafta pek bocek gorilemedigi, dogada olduklari sdylenir. Boceklerin doga
icin oneminden bahsedilir. “Mesela bazi bocekler topradi havalandirir ve topragin beslenmesini
saglar. Boylece toprak daha verimli ve saglikli bir hale gelir. Birgok bdcek cigeklerin gogalmasini
saglar. Bazi hayvanlar bocekleri yiyerek beslenir vb.” gibi bilgiler verilir. Cevredeki boceklerin nasil
gozlemlenebilecegine ve nerede yasadiklarina dair sohbet baslatilir (D5.2.6. Cevresinde yasayan
canh tiirlerini tanimaya istekli olur.). Ardindan bahgeye cikilir. Cocuklardan 3-4 kisilik gruplar
olusturmalar istenir. Tim gruplara biylteg, kadgit ve boya dagitiir. Cocuklarin belirlenen siirede
bahgeyi gbzlemlemeleri ve ulastiklar verileri gizerek kaydetmesi istenir (OB1.2.SB4. Bir olay, konu
ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek.). Ulasilan tim sonuglar g¢ocuklarla incelenir ve
degerlendirilir. Sohbet, boceklerin ziyaret edebilecedi bir yasam alani olusturulabilecedi fikri lizerine
stirdirdlir. Cocuklar okul bahgesinden bocek oteli olusturabilmek igin gerekli malzemeleri toplarlar
(agag dallari, kozalak, taslar, yaprak vb.). Malzemeler tamamlandiktan sonra ¢ocuklar “Bécek Oteli”
icin bir yer belirler. Ellerinde bulunan malzemelerle 6zgiin bir tasarim yaparlar ve is birligi yaparak
yaplyi insa ederler (FAB10.d. Tanidik/bilindik malzemelerin yeniden kullanilabilecegi olasi alanlari
aciklar, E3.2.Yaraticilk, SDB2.2.SB4.G3. Diger liyelerle gorev paylasimi yapar.). Yapinin saglam
olmasina, bocekleri ¢gekecek dogal malzemelerin ve beslenebilecekleri yiyeceklerin bulunmasina
dikkat edilir. Olusturulan oteldeki odaciklarin agik olmasi boceklerin incelenmesini kolaylastiracaktir.
Cocuklar bu otele hangi boceklerin gelebilecegdini tahmin eder. Tamamlanan bocek otelinde tekrarl
gozlemler yapilarak slirecin dncesi ve sonrasi karsilastirilir. Meydana gelen degisimler ve otele gelen
bbcekler gézlemlenir (KB2.15.SB3. Ulasilan ¢ikarimlar degerlendirmek, FAB3.b. Yakin gevresinin
degisimlerini karsilastirir.).

ETKINLiKLER

Bocek oteli yapiminin ardindan “Bocek Merkezi” olusturmak lizere sinifa gegilir. Cocuklar siiregte
cekilen fotograflar, gozlem kayitlari, boceklere yonelik kitap, dergi ve bdécek oyuncaklari vb.
materyallerle gecici 6grenme merkezi olusturur.

- Bocek otelini planlarken hangi materyalleri kullanmayi tercih ettiniz? Neden?

« Bahgede en ¢ok hangi bécekleri gordiiniz?

- Bocek otelini insa ederken ne gibi zorluklarla karsilastiniz? Bu zorluga nasil ¢6ziim buldunuz?

« Otelinize bocekten baska hangi canlilarin misafir olabilecegini diistiniiyorsunuz?

« Bahgede g6zlem yaparken kagidiniza neler kaydettiniz?

« Grubunuzdaki her liye, hangi gorevleri iistlendi?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Farkll bocek cesitleri (kanath, kanatsiz vb.) incelenebilir. Boceklerin yasam déngiileri ve
beslenme sekilleri arastirilabilir. Arilarin ekosisteme ve dogaya sagladigi faydalar bilimsel dergi ve editici
videolardan arastirilabilir. ‘Tozlagsma, polen ve nektar’ kavramlari yaratici drama yontemiyle canlandirilarak
kesfedilebilir. Bocek otelinin bahgedeki bitki ¢esitliligini nasil etkileyebilecedi tizerine beyin firtinasi yapilabilir.
Bocek oteline, bdceklerin sevebilecedine gibi aktivitelerin eklenebilecedi disiinilerek tasarimlar gelistirilebilir.
Destekleme: Boceklerden tedirgin olan gocuklara etkinlik boyunca bilgi verilerek destek olunabilir. Cocuklari
gruplara ayirirken destege ihtiyaci olan gocuklar igin akran eslemesi yapilabilir. Cocuklarin gozlemlerini
gizmelerinin yani sira, gizim yapmayi tercih etmeyen gocuklar igin gézlemlerini ses ya da video seklinde
kaydetmelerine de izin verilerek etkinlik farklilastirilabilir. Degerlendirme asamasinda sorulan sorular sayi
olarak azaltilabilir ve kelime sayisi veya kelime zorlugu temelinde basitlestirerek sorulabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Bocek oteliigin gerekli materyallerin temininde ailelerden yardim istenir. Boceklerle ilgili belgesel
izlemeleriistenir.
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