MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Bir Siyah Bir Beyaz
ALAN ADI: Matematik, Fen
YAS GRUBU: 36-48 Ay
ALAN BECERILERI:
Matematik Alani:
MAB1. Matematiksel Muhakeme
Fen Alani:
FBABI. Bilimsel Gozlem Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
KB2.7.SB2. Belirlenen 6zelliklere iliskin benzerlikleri listelemek
KB2.7.SB3. Belirlenen 6zelliklere iligkin farkliliklari listelemek
KB2.16.1. Tiimevarima Dayali Akil Yiiriitme Becerisi
KB2.16.1.SB2. Oriintii bulmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma
PROGRAMLAR ARASI BiLE$ENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SD2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu ve diisiinceleri ifade etmek

SDB2.1.SB2.G4. Duygu ve distincelerini baglama uygun olarak aciklar.

Degerler:
D5. Duyarlihk
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
D5.2.6. Cevresinde yasayan canli tiirlerini tanimaya istekli olur.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlik Becerisi
OB4.1. Gorseli Anlama
0B4.1.SB2. Gorseli tanimak
OB4.2. Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
0B7.Veri Okuryazarhgi
0B?7.7. Oriintiileri Betimleme ve Analiz Etme
0B7.7.SB1. Gorsel éruntlleri betimlemek
OGRENME CIKTILARI:
Matematik Alani:
MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin ¢ikarim yapabilme
MAB.3.a. Kendisine sunulan oriintlyi kopyalar.
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Fen Alani:
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.1.d. Cevresindeki farkl canllarin seslerini/hareketlerini taklit eder.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Renkler: Siyah-Beyaz

Sozclkler: Zebra, Panda, Kokarca, Orka, Kar baykusu, Penguen

Materyaller: Siyah- beyaz hayvan gorselleri(zebra, panda, kokarca, orka, kar baykusu, penguen), siyah-beyaz
kesilmis serit halinde kagitlar, yapistirici, cocuk sayisi kadar A4 boyutunda kagit.

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, acik hava

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Etkinlik igin 6nceden “zebra, panda, kokarca, orka, kar baykusu, penguen” gorselleri sinifta farkl
yerlere asilir. Oriintii galismasi igin siyah ve beyaz renkte ince serit halinde kesilen kagitlar hazirlanir
ve ¢ocuklarin yapacadi orinti igin bir tane 6rnek kagit hazirlanir. Ayrica sinifta uygun bir yere zebra
gorseli saklanir.

Cocuklar sinifa geldiginde daha 6nceden asilan panda, kokarca, orka, kar baykusu, penguen gibi
siyah-beyaz renkleri olan hayvanlarin gorselleri ile ¢ocuklarin dikkatleri cekilir. Gorsellerdeki
hayvanlar incelenir. Bu gorsellerdeki hayvanlarin isimlerini hatirlayan gocuklardan soylemeleri istenir
(OB4.1. SB2. Gorseli tanimak, 0B4.2. SB1. Gorseli incelemek). Cocuklardan bu hayvanlarin benzer ve
farkh 6zelliklerini agiklamalari istenir (KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri
belirlemek, KB2.7.SB2. Belirlenen 6zelliklere iliskin benzerlikleri listelemek, KB2.7.SB3. Belirlenen
ozelliklere iliskin farkliliklari listelemek). Gorsellerdeki hayvanlardan hangilerinin karada, hangilerinin
denizdeyasadigihakkindagocuklarinfikirlerialinir. Cocuklardanistedikleribirhayvangoérselininéniinde
durmalari ve bu hayvanin nasil hareket ettiginin taklidini yapmalariistenir (FAB.1.d. Cevresindeki farkh
canlilarin seslerini/hareketlerini taklit eder, E2.5. Oyunseverlik). Ornegin bir kar baykusu gibi ugma
hareketi yapmasi veya bir orka gibi ylizme hareketi yapmasi beklenir. Oyun sonunda ¢ocuklardan bu
hareketleri yaparken neler hissettiklerini anlatmalari istenir ve gocuklar dinlenir (SDB2.1.SB2.G4.
Duygu ve diisiincelerini baglama uygun olarak agiklar.). Bu hayvanlarla ilgili soru sormak isteyen
cocuklarin soru sormalari desteklenir ve sorular yanitlanir (D5.2.6. Cevresinde yasayan canl tiirlerini
tanimaya istekli olur, E1.1. Merak, E3.5. Merak ettigi sorulari sorma). Ardindan gocuklara siyah-beyaz
renkleri olan hayvanlardan birinin sinifta sakl oldugu sdylenerek gocuklardan bu gorseli bulmalari
istenir. Sinifta saklanan zebra goérseli bulunduktan sonra gorsel tahtaya yapistirilir. Cocuklara zebra
gorselinde hangi renklerin tekrar ettigi sorulur (OB7.7. SB1. Gérsel 6riintiileri betimlemek). Zebralarin
derisinin desenine dikkat gekilerek dnceden hazirlanan ve siyah-beyaz seritlerle kaplanan A4 kagidi
¢ocuklara gosterilir. Bu kagida sirayla bir siyah bir beyaz serit yapistiriimistir. Cocuklarin dikkatleri bu
kagittaki dlzenli tekrara gekilir ve gocuklardan tekrar durumunu anlatmalari istenir (KB2.16.1.SB2.
Oriintii bulmak). Bu tekrar durumunun adinin “6riintii” oldugu cocuklarla paylasilir. Cocuklardan da
ayni bu kagittaki gibi bir oriinti olusturmalari istenir ve her gocuga yapacagi oérinti igin siyah ve
beyaz renklerde kesilen seritler dagitilir. Dagitilan A4 kagitlarina siyah-beyaz seritleri uygun sekilde
yapistirarak oriintliy kopyalamalari istenir (MAB.3.a. Kendisine sunulan oriintiiyii kopyalar). Yapilan
orintid kaditlar zebra goérselinin bulundugu tahtaya asilir.
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« Buglin sinifimizda hangi hayvanlarin gorselleri vardi?

« Sinifimizda bulunan gorsellerdeki hayvanlarin benzer yanlari nelerdi?
« Zebra gorselini sinifta nerede buldunuz?

« Size gosterilen kagittaki 6rintiinin kurali neydi?

« Kendi 6riintiiniizli yaparken nelere dikkat ettiniz?

« Etkinlikte zorlandiginiz yerler oldu mu? Nerelerdi?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Zebralarin gizgilerinin yapi ve sayisinin birbirinden farkli oldugundan bahsedilebilir. “Bir siyah
ve bir beyaz serit yapistirmak disinda zebrayi nasil olusturabiliriz?” diye sorularak iki siyah, iki beyaz serit ya
da bir beyaz, iki siyah serit gibi farkli o6rlintili diizenleri de ¢alisilabilir. Seritlerden olusan bos bir zebra gorseli
verilerek gocuklarin zebrayl orinti diizeninde boyamalari istenebilir ya da zebra bileklikleri olusturmak
amaciyla verilen oriinti kuralina uyarak ip, siyah ve beyaz boncuklar ile 6riinti bileklikleri olusturulabilir.
Destekleme: Gorseller farkh buytkliiklerde ve zit renkli zemine yapistirilabilir. Gorseller incelenirken sesli
disinilerek cocuklara model olunabilir. Gerekiyorsa gocuklara farkli tiirlerde ipuglari ve yardimlar sunularak
destek olunabilir. Cesitli tiirlerde geri bildirimler verilerek gocuklarin etkinlige katiimlari desteklenebilir.
Oriintli olusturma siirecinde gocuklara model olunabilir. Kiiciik grup calismasi yapilarak cocuklarin sosyal

etkilesimleri desteklenebilir. Oriintii olusturmada zorlanan gocuklara akran destegi saglanabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Ailelere yapilan etkinlikle ilgili bilgilendirme yazisini gonderilir. Evde iki nesneden oriinti

olusturarak cocuklarla ériintii calismalari yapmalari 6nerilir. Oriintii 6rnekleri bilgilendirme yazisinda yazilabilir.

Toplum Katilimi: Cocuklarla tabiat parklari gibi dogal yasam alanlarina ziyaretler diizenlenebilir, ilgili gorevlilerle
birlikte orada yasayan canlilar hakkinda go6zlemler, tartismalar, sunumlar yapilabilir, hayvanlarin bulundugu

atlas veya kataloglar incelenebilir, hayvan resimleri gizilebilir, bu resimlerle 6riintl ¢alismalari yapilabilir.
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