MUZIK ALANI

ETKINLIK ADI: Bir Benek Gérdiim Sanki
ALAN ADI: Mizik, Matematik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MSB2. Miziksel Sdyleme
MHB4. Miiziksel Hareket
Matematik Alani:
MABG6. Sayma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1. Temel Beceriler
KB1.1. Saymak
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.5.0yunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.1.Kendini Tamima (0z Farkindalik Becerisi)
SDB1.1.SB1. Ogrenecedi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.1.SB1.G2. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.
Degerler:
D10. Miitevazilik
D10.1. insan iliskilerinde yapici olmak
D10.1.3. Grup calismalarinda uyumlu davranir.
Okuryazarlik Becerileri
0B4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.1. Gorseli Anlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak
OGRENME CIKTILARI:
Miizik Alani:
MSB.3. Soyleme becerilerini sinif icinde sergileyebilme
MSB.3.c. Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini mizikli dramatizasyonda grupla uyum igerisinde
soyler.
MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB.3.¢. Hareket ve dansi miizikli dramatizasyonda kullanir.
Matematik Alani:
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilmek
MAB.1.b. Tile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.
iICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: 1-20 arasi sayilar
Sozcukler: Benek, benekli, ugur bécedi, baykus, inek, benekli geyik, dalmagyali kopek, leopar.
Materyaller: Bir Benek Gordiim Sanki resimli cocuk kitabi, Bir Benek Gordiim Sanki isimli sarki, baykus, inek,
benekli geyik, dalmagyali kpek, leopar gibi benekli hayvanlarin gérselleri, siyah karton, makas, bant.
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Bir glin 6nceden ailelere bilgi verilir. Cocuklarin kirmizi kiyafetlerle okula gelmesiistenir. Baykus, inek,
benekli geyik, dalmagyall kopek, leopar gibi benekli hayvanlarin gorselleri gocuklara gosterilir. Bu
hayvanlarin adi sorulur. Cocuklarin cevaplarindan sonra bu hayvanlarin isimleri sdylenir. Cocuklara bu
hayvanlari daha 6nce goriip gérmedikleri sorulur (OB4.1.SB1. Gorseli algilamak). Bu hayvanlarin ortak
ozelligine dikkat ¢ekilir. Cocuklarin, bu hayvanlarin hepsinin benekli oldugunu fark etmelerine rehberlik
edilir. Bildikleri baska benekli hayvan olup olmadigi sorulur, cevaplar dinlenir. “Buglin okuyacagimiz
kitapta bu benekli hayvanlardan birisi var.” denilir ve MEB 365 Giin serisinden ‘Bir Benek Gordiim
Sanki’ isimli kitap etkilesimli okunur. 11. sayfada kitaptaki benekli hayvanin hangisi olabilecegine dair
fikirler alinir (OB4.1.SB1. Gorseli algilamak). 15. Sayfadaki “Nereye gitti?” sorusu sirayla cevaplanir.
“Kitabimizin adi neydi? Ugur bocedinin kag¢ tane benedi vardi? Daha 6nce higbir ugur béceginin
Uzerindeki benekleri saydin mi?” sorulari sorulur ve gocuklarin sorulari sirayla cevaplamasina ve
¢ocuklarin birbirlerini dinlemesine rehberlik edilir. “Simdi hepimiz birer ugur bécegi olacagiz ve sarki
esliginde bir oyun oynayacadiz” denilir. Cocuklardan Tden 20'ye kadar bir sayl segmeleri, bu sayinin
onlarin beneklerinin sayisi olacagi sdylenir. Cocuklar kag benekli bir ugur bécedi olacagina karar verir.
Siyah kartondan belirledikleri sayida daire keserek kiyafetlerine yapistirirlar. Cocuklara bu kitabin
bir de sarkisi oldugu soylenir. “Bir Benek Gordiim Sanki” isimli sarki dinlenir. Sarkiyi dinlerken tiim
cocuklar ugur bocedi olarak sinifta ucarlar (MHB.3.¢. Hareket ve dansi miizikli dramatizasyonda
kullanir.). Sarkinin sonundaki “Nereye kondun?” sorusu ile birlikte ugur bocekleri istedikleri bir yere
konar. Ugur béceklerinin yanina gelerek nereye konduklari sorulur, cevabini veren ¢ocuklar tren
olusturacak sekilde 6gretmenin arkasinda siraya gegeler. “Ugur boceklerinin bu sarkiyla birlikte
oynadiklari bir oyun varmis” denilerek gember olunur. Sayisma ile bir ebe segilir. Ebe ugur boécegidir
ve sarki esliginde ¢emberin icinde ugarak ugur bocedini canlandirir. Diger ¢ocuklarda yerlerinde
ugur bocedi canlandirmasi yaparlar (D10.1.3. Grup ¢alismalarinda uyumlu davranir., MSB.3.c. Cocuk
sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini miizikli dramatizasyonda grupla uyum icerisinde séyler.).

Ebe, sarkinin “Saydim, baktim. Kag benek?” kisminda sirayla ¢ocuklari sayar (MAB.1.b. 1 ile 20
arasinda nesne/varlik sayisini séyler, E3.1. 0daklanma). Sayma bittiginde hangi gocuk gikarsa o kisi
“0On!” cevabini verir. Ardindan on cevabini veren ¢ocuktan baslayarak on cocuk sayilir. Onuncu gocuk,
¢emberin igine girer ve ugur bocedi gibi ugmaya baslar. Ebe de onun yerine geger. Ugur bécedi olan
cocuk, sarkinin “On benekli bir bocek. Ug, ug; kon!” kismindan sonra bir arkadasinin éniinde durur.
“Nereye kondun?” sorusu ile sarki biter. Ugur bocedi olan ¢ocuk, kimin 6niinde durduysa o kisinin
adini soyler. Artik ugur bocedi adi s6ylenen kisidir. Cemberin ortasina geger ve oyun tekrar eder.
Diger turlarda sarki kapatilir, artik benek sayisina gore sarki hep birlikte sdylenerek devam edilir. Ebe
“Saydim baktim, ka¢ benek?” diye sordugunda c¢ocuklar {izerindeki benek sayisini sdylerler. Benek
sayisi kadar ¢cocuk sayilir (SDB1.1.SB1.G2. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar., KB1. 1.
Sayma). Tiim gocuklar oyunda rol alincaya kadar oyuna devam edilir. (E2.5.0yunseverlik).

« Resimlerini inceledigimiz hayvanlarin ortak 6zelligi neydi?

« Okudugumuz kitapta hangi hayvan vardi? Kag benekliydi?

« Sizugur bocedi oldugunuzda kag benediniz vardi?

« Mizik esliginde ugur bocedini canlandirmak nasil hissettirdi?

« “Bir Benek Gordim Sanki” isimli sarkinin videosu hep birlikte izlenir.
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FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklardan ugur bocedi kanat ¢irpmasi, riizgarin esmesi gibi siiregleri iceren sesleri taklit
etmeleri istenebilir. Cocuklardan, bu hareketlerle biiylik veya kii¢ik gruplar halinde yaratici dans ¢alismasi
yapmalari istenebilir. Cocuklara ugur bocekleri ugma hareketi, gigekler agilip kapanma hareketi, yapraklar
rizgarda sallanma hareketi, diger bocekler ziplama hareketi gibi roller daditilarak onlarla yaratici drama
etkinligi yapilabilir.

Destekleme: Hayvan gorsellerinin benekleri, kabartmali sekilde hazirlanarak dokunsal agidan daha islevsel
hale getirilebilir. Ugur bocedi oyuncaklari veya gergekgi benekli gikartmalar gibi somut materyaller kullanilarak,
gocuklara konuyu daha somut ve elle tutulur hale getirme imkani saglanabilir. Bu materyallerle, 6zellikle
gorsel ve dokunsal 6grenmeyi tercih eden gocuklara destek olunabilir. Sarki ve oyun sirasinda, ¢gocuklarin
so6zel iletisim becerilerini gelistirmelerine yardimci olunabilir. Eger bir gocuk sorulara cevap vermede zorluk
yasiyorsa bu ¢cocuk basit sorularla desteklenebilir ve bu sorulari cevaplamasi igin cesaretlendirilebilir. Fiziksel
katilim saglamak istemeyen gocuklar icin alternatif roller veya gérevler diisiindlebilir. Ornegin, cocuklardan,
sarki sirasinda belirli bir gorevi yapmalariistenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Aileler yapilan etkinlikle ilgili bilgilendirilir. “Bir Benek Gordiim Sanki” isimli sarkinin etkilesimli
oyunu ailelere gonderilir. Eba lizerinden ailelerin gocuklari ile oyun oynamalari; sevdikleri bir gocuk sarkisini
soyleyerek dramatizasyon yapmalari istenebilir.

Toplum Katihimi: ‘Bir Benek Gordiim Sanki” isimli sarkinin oyununun nasil oynandidi ile ilgili bir afis hazirlanarak
okuldaki diger siniflara dagitilir.




