MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Bavulumda Ne Var?
ALAN ADI: Matematik, Tlrkce
YAS GRUBU: 36-48 Ay
ALAN BECERILERI:
Matematik Alani:
MABG6. Sayma
Tiirkge Alani:
TAEOB. Erken Okuryazarlk
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1.1. Saymak
KB1.3. Yazmak
KB1.4. Cizmek
EGILIMLER:
E2.Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
E3.Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek

SDB2.1.SB1.G2. Muhatabinin s6ziinii kesmeden dinler.

Degerler:
D6. Diiriistliik
D6.1. Samimi olmak
D6.1.1. Uzerine diisen gorevleri yerine getirir.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.1. Gorseli Anlama
OB4.1. SB1. Gorseli algilamak
OB4.1. SB2. Gorseli tanimak
OB4.2.Gorseli Yorumlama
0OB4.2. SB1. Gorseliincelemek
OGRENME CIKTILARI:
Matematik Alani:
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1.b. Tile 5 arasinda nesne/varlik sayisini sdyler.

Tiirkge Alani:
TAEOB.6. Yazma oncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve ¢izgi galismalari yapar.
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ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Sayilar: 1-5 arasi

Sozcukler: Bavul, yolculuk, olta

Materyaller: Bavul, nesneler, boyama kagitlari (gorseller), boya kalemleri, ip, miknatis, miknatis yapistirilmis 5 adet balik
gorseli, 'den 5'e kadar sayi karti

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, agik hava

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Bahcede yapilacak etkinlik igin ip, miknatis, sopa ve kaditlarla olta ve baliklar dnceden hazirlanir.
Sinifiginde yapilacak etkinlik igin tekerlekli bavulla sinifa girilir [ Bavulun igine gocuklarin tasiyabilecegi
agirliklarda cesitli nesneler ve onlari temsil eden gorseller (boyama sayfasi) konur.].” Cocuklara bir
yolculuga cikilacagi sdylenerek ¢cocuklarin dikkatleri ¢ekilir. “Hadi, bu yolculugu hep birlikte yapalim.”
denilerek sinif iginde tren seklinde yiiriinir. Bu sirada 6gretmen nereye gittidini hayal ederek anlatir
ve gocuklar dinler.

“Bavul artik bende degil ...... ‘da” denilerek bavul bir gocuda verilir. Bavulu alan ¢ocuk farkli hareketler
yaparak bavulla yiirlr ve nereye gittigini hayal ederek anlatir. Diger gocuklar tekrar eder bir siire sonra
bavulu alan ¢ocuk da “Bavul artik bende degil ...."da"” der. Oyun tiim ¢ocuklarin bavulla yirimesiyle
sonlandirilir (SDB2.1.SB1.62. Muhatabinin s6ziinii kesmeden dinler, E2.5. Oyunseverlik.).

Cember olunur. Cocuklar bavulun icinde neler olabilecegini tahmin eder. Tahminlerin ardindan bavul
acilir. Bavulun iginde gesitli nesne gruplari ve onlari temsil eden gorseller vardir. Farkli nesnelerden
sirasiyla1,2, 3, 4, 5'er adet bulunur. Cocuklar nesne gruplarinive gorselleriinceler. Nesnelerinisimlerini
ve sayisini sdyler. (MAB1.b. 1ile 5 arasinda nesne/varlik sayisini séyler, 0B4.1. SB1. Gérseli algilamak,
0B4.2.SB1.Gorseliincelemek, 0B4.1. SB2. Gorselitanimak, KB1.1. Saymak) Cocuklaristediklerigorseli
alir, boyar ve gorselleri gizgi ve noktalar kullanarak istedigi gibi sekillendirir (TAEOB.6.a Boyama ve
¢izgi calismalari yapar, KB1.3. Yazmak, KB1.4. Cizmek). Boyama galismasinin ardindan bahgeye ¢ikilir
ve ¢gember diizeninde oturulur. Deniz yolculuguna gikilacagi bilgisinin ardindan sayismaca yapilir.
Sayismacada cikan gocuk balik¢i olur. Cemberin igine gecer. Cocuda olta gibi kullanacagr miknatish
ip verilir. Tden 5'%e kadar olan rakamlarin bulundugu kartlardan biri gosterilir. Cocuk gordiigi rakami
soOyler ardindan gordiigii rakam kadar baligi miknatisla tutmaya galisir (MAB1.b. Tile 5 arasinda nesne/
varlik sayisini sdyler, D6.1.1. Uzerine diigen gérevleri yerine getirir, 0B4.1. SB2. Gorseli tanimak, E3.1.
Odaklanma). Diger ¢ocuklar alkis tutarak “Balikgi denizde geziyor, baliklari tutuyor.” s6zlerini tekrar
eder. Cocuklarin hepsi oynayinca etkinlik sonlandirilir.

ETKINLiKLER

« Bavulunuzu alip yolculuga ¢iktiginizda nasil hissettiniz?
« Bavulun igcindeki nesneleri glinliik yasaminizda ne zaman kullanirsiniz?

« Bavuluniginde bulunan nesneleri ve sayilarini tanidiniz mi? Hangi nesneleri tanidiniz? Kag adetlerdi?

DEGERLENDIRME

« Baliklari miknatisla tutmak zor muydu? Kag balik tuttun?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklarla bes rafli sinif kitapligi olusturulabilir. Kitaplar raflara farkli 6zelliklerine gére
yerlestirilebilir. Ornedgin ilk rafa atlas ya da 3 boyutlu biiyiik bir kitap, ikinci rafa dokun-hisset tarzi kumastan
2 kitap, Gglncu rafa kelime kitaplari vb.den 3 kitap, dordiinci rafa 4 bilimsel ¢ocuk dergisi ve besinci rafa 5
hikaye kitabi konularak kitaplik olusturulabilir. Hafta igi glinleri ile meyveler eslestirilerek giinler tablosu
olusturulabilir. Ornegin pazartesi 1 karpuz, sall 2 muz, garsamba 3 seftali, persembe 4 kayisi, cuma 5 gilek
eslestirme tablosu ile takvim olusturularak haftanin glinleri 6grenilebilir. Hafta sonu glinleri igin de takvim
devam ettirilebilir. E§er imkan var ise gercgek bir bavul hazirlanarak igerisine 1-5 arasinda sayilari degisen
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kiyafet, tarak, dis firgasi, gorap ve pantolon konulabilir. Cocuklara bir yolculuga ¢ikilacagini ama bavulun
icinin ¢ok karistigini s6yleyerek Uizerlerinde gorselleri olan torbalara esyalarin yerlestiriimesi ve torbalarin
da bavula konulmasi séylenebilir. Mesela gocuklar karisik sekilde duran esyalarin arasindan sayarak 5 ¢orabi
bulup, ¢orap torbasina koyarak bavula yerlestirebilirler. Bir balikgi dramasi yapilarak misterinin istedigi sayi
kadar balik tutan bir balikgi ve miisteri basit sekilde canlandirilabilir. Miisteri elindeki gérsel kartlarda kag balik
oldudunu sayip balikgiya soyleyebilir ve balikgi da istenilen sayida balik tutabilir. Sol tarafinda giinlik kullanilan
esyalarin ve sag tarafinda igleri bos olan bavullarin yer aldigi farkh gizgi ¢alismalari (diiz, dalgali, zikzak vb.)
iceren kaditlar her bir cocuga verilerek cocuklardan ilk olarak giinliik esyayi ¢izgi ¢alismasini tamamlayarak
bavula gotiirmesi, daha sonra da bavulu istedigi renge boyamasi istenilebilir.

Destekleme: Bavulda yer almasi igin keselerin iginde 1, 2, 3, 4, 5 adet dil gubugu bulundurularak nesneler
somutlastirilir ve nesnelerin sert bir kartondan kesilmis sayilarla eslestirilmesi kolaylikla yapilabilir. isteyen
cocuklar kagit lizerinde gruplama, nokta birlestirme yaparken isteyen gocuklar da dil gubuklarini diledikleri
gibi sisleyebilir. Balik tutacak olan ¢ocuk igin ise girecedi gemberin siniri hulahop ile belirginlestirebilir, bu
¢ocugun kese icinde 3 boyutlu sayllardan segerek hangi saylyi ¢ektiyse miknatis yardimiyla o kadar balik
tutmasina rehberlik edilebilir. Etkinlik siirecinde ¢ocuklara sorulan sorular basitlestirilerek c¢ocuklarin
katihmlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Her gocuk sinifta yaptigi balik gorsellerinin bulundugu boyama kagidini ailelerine go6tirir.
Ogretmen ailelere bilgilendirme yazisi yazar. Ailelerden evde bulunan Tden 5% kadar nesnelerin sayisini
sOyleyebilmeleri konusunda ¢ocuklarini tesvik etmeleri istenir.
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