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ETKINLIK ADI: Ara Bul
ALAN ADI: Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SAB.10. Harita Becerisi
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.1. Celiski Giderme Becerisi
KB2.1.SB3. Uygun yolu segerek harekete gegmek ve takip etmek
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.2. is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB1.Kisi ve gruplarla is birligi yapma
SDB2.2.SB1.G2. Gerektiginde kisi ve gruplarla is birligi yapar.
Degerler:
D16. Sorumluluk
D16.3. Gorev bilincine sahip olma
D16.3.1. Gorevlerini zamaninda ve eksiksiz yerine getirmeye 6zen gosterir
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlhk
OB4.1. Gorselianlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak
OGRENME CIKTILARI:
Sosyal Alani:

SOSYAL ALANI

SAB.16. Yakin gevresinde bulunan bir kisi/nesne/mekanin konumunu belirlemek iizere takip edecegi

krokiyi ¢oziimleyebilme

SAB.16. a. Belirlenen nesnelerin konumunu sinifina ait kroki Gizerinde dogru sekilde gdsterir.

SAB.16.b. Belirlenen hedef bdlgeyi/nesneyi krokiyi takip ederek bulur.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Uzak- yakin
Sozcukler: Kroki
Materyaller: Sinif krokisi, oyuncak, tebesir, elektrik bandi

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif



SOSYAL ALANI

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

Sinif zeminine tebesir ya da elektrik bandiile sinif krokisi gizilir. Cocuklarla krokinin gevresinde gember
olunur. Cocuklara bu gizimin ne olabilecedi, nereye ait olabilecedi, krokileri ne igin kullanabilecedgi
sorulur. Krokiler sayesinde sokagimizi, okulumuzu, evimizi daha kolay taniyabilecegdimiz agiklanir.
Sonrasinda ¢ocuklara sinif krokisi ¢izilmis A4 kaditlari verilir. Cocuklarin sinifi dolasarak krokiyi
incelemeleri istenir. inceleme sonrasinda gocuklara “Ara, Bul” oyunu oynayacaklari sylenir. Oyunun
nasil oynanacagi aciklanir. Oyun igin sayismaca ile bir gocuk segilir. Ogretmen secilen cocugun
krokisine diger gocuklara gostermeden bir noktaya X isareti gizer. Ardindan segilen ¢ocuk sinif disina
cikarilir. Kroki Gizerinde isaret konulan yere bir oyuncak yerlestirilir. Bu esnada sinifta olan ¢ocuklara,
arkadaslarina ipucu olmasi igin oyuncaga yaklastiginda “bul”, uzaklastiginda “ara” denilmesini séylenir
(SDB2.2.SB1.G2. Gerektiginde kisi ve gruplarla is birligi yapar, E3.1. 0daklanma). Sinif disina gikarilan
cocuk sinifa alinir. Kroki ve arkadaslarinin yonlendirmesi ile belirlenen oyuncagi bulmasi beklenir
(SAB.16.a. Belirlenen nesnelerin konumunu sinifina ait kroki iizerinde dogru sekilde gosterir, SAB.16.
b. Belirlenen hedef bdlgeyi/nesneyi krokiyi takip ederek bulur, KB2.1.SB3. Uygun yolu segerek
harekete gegcmek ve takip etmek, D16.3.1. Gorevlerini zamaninda ve eksiksiz yerine getirir, 0B4.1.
SB1. Gorseli anlamak.). Cocuklarin ilgi ve istekleri dogrultusunda siire¢ devam ettirilir.

ETKINLiKLER

« Degerlendirme siireci igin gocuklara farkli yerlere ait krokiler verilir. Cocuklarla krokilerin nerelere
ait olabilecegi hakkinda sohbet edilir.
« Arkadasinizin verdigi yonergeleri takip ederken zorlandiniz mi? Neden?

« Arkadaslarinla is birligi yaparken nelere dikkat ettiniz?

DEGERLENDIRME

« Oyuncagdi bulmak igin kroki disinda baska ne kullanabilirdik?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklara okul bahgesinde neler oldugu sorularak bahgeyi incelemelerine firsat verilebilir.
Ardindan renkli kalemler yardimiyla bahgenin krokisi 6gretmen liderliginde gizilebilir. Bahgede kroki ile hazine
avi oynanabilir. Cocuklara bahgenin farkli yerlerinde hazineler oldugu ama bu hazineleri bulmak igin is birligi
yapmalari gerektigini ¢linkl bazi hazinelerin yakin bazilarinin ise uzakta oldugu sdylenerek gocuklar kiigiik
gruplara ayrilabilir. Hazinelerin yerlerinin isaretlenmis oldugu yerler krokide isaretlenip ¢ocuklara verilerek
hazineleri bulmalari istenebilir. Harita ve kroki arasindaki farklar anlatilabilir. Harita hakkinda bilgi verilerek
neden haritaya gerek duyuldudu ile ilgili beyin firtinasi yapilabilir ve Piri Reis hakkinda bilgi verilebilir.

Destekleme: Kroki galismasi yapilirken gizgilerin belirginlestirilmesi igin (i¢ boyutlu malzemeler kullanilabilir.
Gereksinim duyan gocuklara bu krokilerden bireysel olarak da hazirlanip verilebilir. Oyunun nasil oynanacagina
once ogretmen model olabilir. Etkinlige katilmaya tesvik etmeye yonelik ¢ocuklar igin etkinligin farkh
asamalarinda yardimci olabilecekleri alternatif gérevler belirlenebilir. Cesitli tiirlerde geri bildirim verilerek
cocuklarin etkinlige katihmlari desteklenebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere yapilan etkinlik ile ilgili bilgi verilir. Ailelerden ¢ocuklari ile birlikte evlerinin krokilerini
cizmeleriistenir.

Toplum Katihmi: Harita alaninda uzman kisiler (harita mihendisi, tapu kadastro c¢alisani vs.) sinifa davet
edilerek meslegi ve kullandigi materyallerle ilgili bilgilendirme ¢alismalari yapilmasi saglanir.

35



