72

ETKINLIK ADI: Amfibik Canlilar
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 48-60Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBAB1.Bilimsel gézlem yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.5. Siniflandirma Becerisi
KB2.5.SB4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimler
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletigim Becerisi
SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak
SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur.
Degerler:
D5. Duyarhhk
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

D5.2.6. Cevresinde yasayan canli tirlerini tanimaya istekli olur.

Okuryazarlk Becerileri:
0OB4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.1.Gorselianlama
0B4.1.SB2. Gorseli tanimak
OGRENME CIKTILARI:
Fen Alani:

FEN ALANI

FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel g6zlem yapabilme

FAB.1.c.Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini (hareket, beslenme gibi) aciklar.

iICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Sert-yumusak
Sozclkler: Amfibik (hem suda hem karada yasayan hayvan tiirii)

Materyaller: Cesitli hayvan oyuncaklari, bez bir torba, amfibik hayvan gérselleri (kurbagda, su yilani, fok, kaz,

ordek, yengeg, deniz yildizi vb.)
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Hayvan oyuncaklari bez torbaya konulur. Bez torba ile sinifa girilir. “Cocuklar torbamin igcinde acaba
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ne var?” (E1.1. Merak.) denilerek gocuklarin dikkati ¢ekilir ve her gocuktan bir minder alip etrafina
oturmalarina rehberlik edilir. Bez torba sallanir. “Salliyorum, sesini duyuyor musunuz? isterseniz
disaridan torbaya dokunun bakalim sert mi yumusak mi? Acaba i¢inde ne var? Bir tahmininiz var mi?”
sorulari sorulur ve ¢ocuklardan gelen yanitlar dinlenir (SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katilmaya

istekliolur.). Tekrar bez torba alinir 5retmen elini torbanin igerisine sokar ve bir tane hayvani disariya



FEN ALANI

¢ikarir. Hayvanin tiiriint sorar. Nasil beslendidi, nasil ses ¢ikardigi ve nerede yasadidi sorulur. Gelen
yanitlar dinlenir. Her ¢ocuk sirayla torbadan bir hayvan seger ve bu hayvanin tir, sesi, beslenme
sekli yasadigi yer ile ilgili sorular sorulur. Cocuklardan gelen yanitlar dinlenir (FAB.1.c. Canli ve
cansiz varliklarin niteliklerini (hareket, beslenme gibi) agiklar, KB2.5.SB4. Nesne, olgu ve olaylari
etiketlemek, D5.2.6. Cevresinde yasayan canli tiirlerini tamimaya istekli olur.). Torbanin igerisindeki
bazi hayvanlarin hem karada hem suda yasayabilecek 6zelliklere sahip oldugunu ve bu tiir canlilara
“amfibik canlilar” denildigi anlatilir (Amfibik canlilar hem baliklardan hem de siirlingenlerden bazi
ozellikleri barindirir.). “Sizce hem karada hem suda yasayan bu canlilar hangileridir?” sorusu gocuklara
yoneltilir ve gocuklardan gelen yanitlar not edilir. Bu tiirde olan hayvan gérselleri gocuklara gosterilir
(0B4.1.SB2. Gorseli tanimak.). Kurbada, su yilani, fok, kaz, 6rdek, yengeg, deniz yildizi vb. Hayvan
gorselleri gocuklarin gorebilecedi yikseklikte panoya asilir, tim ¢ocuklar masalara alinir. Cesitli
boyalar ve resim kagitlari dagitilir. Cocuklardan amfibi sinifindan bir hayvan secerek resmetmeleri
istenir, resmini tamamlayan gocuk hangi hayvanin gérselini gizdigini arkadaslarina anlatir ve gocugun
ismi yazilarak panoda sergilenir.
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« Torbanin igerisinde ne oldugunu tahmin etmis miydiniz?
« Buglin neler 6grendik?
« Hem karada hem suda yasayan canlilara ne ad veriliyordu?

« Siz hi¢ amfibik canli gordiiniiz mi? Gérdiiyseniz nerede gordiiniiz?

DEGERLENDIRME

« Amfibik canlilarin en gok dikkatini ceken 6zelligi ne oldu?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:Bilimsel ¢gocuk dergileri ve kitaplardan, ansiklopedilerden vb. amfibik canlilarin yasami ve
beslenme sekilleri ile ilgili bilgi toplanabilir. Amfibik canlilarin nasil solunum yaptigi arastirilabilir. Kurbaga
ya da denizylldizinin yasam dongulsi incelenebilir. Gorsel kartlarla yasam dongdleri kronolojik siralanabilir.
Kurbaga ve semender tiirleri arastirlabilir. Kurbagalarin solunum sistemi 4 boyutlu gorseller ve videolarla
incelenebilir. Kurbagalarin solunum sistemi farkli malzemelerden yeniden tasarlanabilir. Kara ve sudan olusan
bir yasam alani modeli, duyusal oyun teknesi yapilarak gocuklarin serbest vakit gegirmelerine ve yaratici oyun
Uretmelerine olanak saglanabilir. Okul bahgesine ¢ikilarak hangi bitkilerin amfibik canlilarin beslenmesine
uygun oldugu konusulabilir.

Destekleme: Etkinlikte neler yapilacagi gorseller Gizerinden gocuklara asama asama etkinlik baslangicinda
anlatilabilir. Sorulan sorulara yonelik gocuklara ipuglari verilerek onlardan bu sorulari yanitlamalari istenebilir.
Cocuklarin bireysel 6zelliklerine ve gereksinimlerine gore konusarak, gostererek veya isaret ederek sorulara
cevap vermeleri saglanabilir. Cocuklardan amfibik bir hayvan gizmek yerine, gereksinimlerine gore bazi
¢ocuklarin bu hayvanlari oyun hamurundan ya da li¢ boyutlu atik malzemelerle yapmalarina rehberlik edilebilir.
Cocuklara bu asamada farkl ipucu ve yardim tiirleri sunulabilir. Cesitli geri bildirimler verilerek ¢ocuklarin
etkinlige katilimlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Gun icerisinde yapilan etkinlikler hakkinda aile bilgilendirilir. Aile katilim ¢alismasi olarak evde
¢ocuklardan, aileleriyle amfibik bir hayvani arastirmalari istenir.

Toplum Katilimi:Sinifa bir fen bilgisi 6gretmeni davet edilerek onunla amfibik canlilar hakkinda sohbet edilir.
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