MUZIK ALANI

ETKINLIK ADI: Alkissever Gitar
ALAN ADI: Miizik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MHB4. Miiziksel Hareket
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB3. Karsilastirmak
EGILIMLER:
E3.Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletigim Becerisi
SDB2.1.SB3. Sozlii ya da s6zsliz olarak etkilesim saglamak
SDB2.1.SB3.G1. Sozlli/s6zsiiz etkilesimi fark eder.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D3.4.4. Kisisel ve grup igi etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
Okuryazarlik Becerileri
OB1.Bilgi Okuryazarhgi
0B1.3.Bilgiyi Ozetleme
0B1.3.SB2. Bilgiyi siniflandirmak
OGRENME CIKTILARI:
Miizik Alani:
MHB.2. Harekete ve dansa eslik eden ritimlerdeki/miizik eserlerindeki/¢cocuk sarkilarindaki/¢ocuk sarki-
si formlarindaki 6zellikleri fark edebilme
MHB.2.a. Ritimlerdeki uzun ve kisa siire yavas ve hizl tempo degisikliklerini hareketle/dansla gdsterir
MHB.2.b. Miizik eserlerindeki/¢ocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki kalin ve ince/kuvvetli ve
hafif ses farkliliklarini/yavas ve hizli tempo farklliklarini hareketle/dansla gésterir.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Kalin-ince, hizli-yavas
Sozcukler: Tempo, ses
Materyaller: Gitar ve renkli top
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Sinifa gitar calan bir miizik 6gretmeni davet edilir. “Cocuklar, misafirimizle bir tanisma oyunu oynamaya
ne dersiniz. Kendisi bizleri tanimayi ¢ok istiyormus. Misafirimiz yaninda bir ¢algi da getirmis. Hangi
¢algi oldugunu biliyor musunuz?” Cocuklardan gelen yanitlar sonrasinda misafirimizin gitarinin bir ismi
var: ‘Alkissever’. Simdi s6zu kendisine birakiyorum, sanirim éncelikle size gitarinin neden alkissever
oldugunu anlatacak.” denir ve s6z miizik 6gretmenine birakilir. Miizik 6gretmeni kendini ve gitarini
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cocuklara tanitarak gitarinin bazen kalin sesleri bazen de ince sesleri sevdigini soyler ve birer
ornek calar. Cocuklardan kalin sesleri duyduklarinda elleri ile asadiya dogru esnemeleri, ince
sesi duyduklarinda ise yukariya dogru esnemeleri istenir (MHB.2.b. Miizik eserlerindeki/gocuk
sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses farkliliklarini/yavas
ve hizli tempo farkliliklarini hareketle/dansla gésterir.). Ardindan miizik 6gretmeni “Benim adim....
Senin adin ne?” ciimlesini kalin seslerden calarak sdyler. ilk siradaki gocugun adini “Benim adim ..... "
olarak kalin seslere uyumlu olarak séylemesine yardim edilir.

“Sizleri biraz daha tanimak istiyorum. Yanimda rengarenk bir top getirdim. Topumun da bir adi var. Adi
‘Tempo Topu'. Mizigin temposu hizliysa hizli, yavassa yavas hareket etmek ister (E3.1. Odaklanma,
KB2.10.SB3. Karsilastirmak). Simdi bir ¢ember olalim. Top kimin elindeyse caldigim mdizigin
temposuna uygun ¢emberin disinda ylriyecek ve topu bir arkadasina verip gemberde onun yerine
gececek (MHB.2.a. Ritimlerdeki uzun ve kisa siire degerlerini/yavas ve hizli tempo degisikliklerini
hareketle/dansla gosterir., D3.4.4.Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.).
Bu sirada tempoya uygun yirirken de “Ben .... rengi severim, ciimlesini sOyleyecek” denilerek oyun
baslatilir. Oyun sonunda kimlerin ayni renkleri sevdikleri konusulur (SDB2.1.SB3.G1. S6zlii/s6zsiiz
etkilesimi fark eder., 0B1.3.SB2. Bilgiyi siniflandirmak). Sohbet ¢gocuklarin kendileriyle ilgili anlatmak
istedikleri bilgilerle devam eder. Davet edilen misafir cocuklarla vedalasir.
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« Mizik 6gretmenimize ne sormak istersiniz?
« Seslerin inceligini ve kalinhgini nasil ayirt ettiniz?
« MUzigin temposuna uygun hareket ederken neye dikkat ettiniz?

« Siz bir mizik aleti calmak isteseydiniz bu ne olurdu?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Yavas/hizli tempoda miizikler agilarak gocuklardan miizigin ritmine gore kol ve bacak germe,
ziplama, yiirime, kosma gibi temel esneme hareketleri yapmalari istenebilir. Sinifta yavas tempoda parmak
ucunda yurime gibi kiiclik hareketler yapabilecekleri, hizl tempoda blylk adimlarla yiiriiyebilecekleri gibi
komutlar vererek g¢ocuklarin siirece dahil olmalarini saglayabilir. Ormanda ylriyls, define avi, okyanus
maceralari gibi hikayeler anlatilarak silire¢ zenginlestirilebilir. Cocuklarin dogaglama dans hareketleri
gosterebilecekleri; onlardan yavas/hizli cekimde hareket ve dans etme, kosma gibi becerileri yapmalari
istenebilir.

Destekleme: Tempo topu ile etkinlige katilmak istemeyen ¢ocuklar igin basit ve net komutlar verilebilir.
Ornegin, “Tempo topu senin elindeyken hizli tempo galiyorum. Gemberin disinda yiirii ve topu bir arkadasina
ver” gibi net ifadeler kullanilarak ¢ocuklarin dogru sekilde hareket etmeleri saglanabilir. Kalin ve ince ses gibi
kavramlarda problem yasayan gocuklar igin resim veya diyagram gibi gérsel yardimcilar kullanilabilir. Kalin ve
ince ses ornekleri artirilabilir, cocuklar desteklenerek birlikte galismalar yapilabilir. Sorular basitlestirilerek
ve yanitlar igin ipuglari sunularak gocuklarin katilimlari artinilabilir. Cesitli tiirlerde geri bildirim verilerek
cocuklarin etkinlige katiimlari artirilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Calgilari tanitan videolar ailelerle paylasilip ¢cocuklara izletilir. Kalin sesli ve ince sesli ¢algilari

bulmalariistenir.




