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ETKINLIK ADI: Alisveris Zamani
ALAN ADI: Sosyal, Sanat
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBAB17. Finans
Sanat Alani:
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.20. Sentezleme
KB2.20.SB3. Parcalari birlestirerek 6zgiin bir biitiin olusturmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.5. Kendine giivenme (0z giiven)
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak
SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur.
Degerler:
D17. Tasarruf
D17.3. Sahip olduklarinin degerini bilmek
D17.3.1. Sahip olduklarini en verimli sekilde kullanmanin yollarini arastirir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel okuryazarlik
OB4.1.Gorseli Anlama
OB4.1.SB1Gorseli algilamak
0B4.1.SB2 Gorseli tanimak
OGRENME CIKTILARI:
Sosyal Alani:
SAB.22. ihtiyaglarin karsilanabilmesi igin bir gelire ihtiya¢ oldugunu anlayabilme
SAB.22.c. Paranin islevini soyler.
SAB.22.d. Uriin ve hizmetlerin bir fiyati oldugunu bilir.
Sanat Alani:
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme.
SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat eserleriigin gerekli olan materyalleri seger.
SNBA.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici Griinler olusturur.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Sayilar, paralarin tizerindeki sayilar
Sozcukler: Para, musteri, satici, aligveris, para Usti
Materyaller: Kagit para, farkh tlkelere ait para gérselleri

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

SOSYAL ALANI



SOSYAL ALANI

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

Cesitli Glkelere ait para gorselleri cocuklara gosterilir. Gorselleri incelemek igin yarim daire seklinde
oturulur ve sohbet edilir. Para ne ise yarar? Kimler para kazanir? Para nasil kazanilir? Para olmadan
yasanabilir mi? Paramizi harcarken nelere dikkat etmeliyiz? Tim paramizi harcamak dogru mu?
Para ile neler satin alinabilir? gibi sorular sorulur. Cocuklara daha énceden hazirlanan kagit paralar
incelemeleriigin verilir. (0B4.1.SB1Gorseli algilamak, 0B4.1.SB2 Gorseli tanimak.) Bu paralarla sinifta
daha 6nceden hazirlanan alisveris merkezinden alisveris yapacaklari séylenir (SAB.22.c. Paranin
islevini soyler. SAB.22.d. Uriin ve hizmetlerin bir fiyati oldugunu bilir.). Alisveris merkezindeki
satilacak Urinlerin hepsi fiyat etiketleriyle etiketlenmistir. Tim c¢ocuklara esit miktarda cgesitli
sayllarda kagit paralar dagitilir. Bazi ¢ocuklar satici bazilari ise misteri olur. Bir siire 6gretmen
esliginde alisveris yapilir. Ellerindeki para miktarina uygun sekilde alisveris yapmaya dikkat edilir.
(D17.3.1. Sahip olduklarini en verimli sekilde kullanmanin yollarini arastirir, E1.5. Kendine giivenme
(0z gliven), SDB2.1.SB4.6G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur). Oyun ilgilerine gére devam eder.
Daha sonra etkinlik bitiminde tiim gocuklar hayallerindeki parayi tasarlar. istedikleri boya ve renkleri
secerler. istedikleri sekildeki kartonlardan alarak kendi paralarini tasarlarlar (KB2.20.SB3. Pargalari
birlestirerek 6zgiin bir biitiin olusturmak, SNAB4.b. Yapmak istedigi sanat eserleriigin gerekli olan
materyalleri secer, SNAB4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici iiriinler olusturur).

ETKINLiKLER

« En ¢okilginizi ceken para hangisi oldu?

« Aligveris oyununda satici olmak mi yoksa misteri olmak mi daha keyifliydi?
« Paraniz hangi urtinleri almaya yetti?

« Aligveris sirasinda nelere dikkat ettiniz?

DEGERLENDIRME

- Kendi paranizi tasarlarken nelere dikkat ettiniz?
« Tasarladiginiz paranin tizerinde neler var?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklardan 6grenmis olduklariparanin 6nemi, ihtiyaglar-istekler, parakazanmakve kullanmak
gibi kavramlarin oldugu resimler yapmalari istenebilir. Cocuklarin yapmis olduklari resimler birlestirilerek
“finansal okuryazarlik” resimli hikdye kitabinin hazirlanmasi saglanabilir. Cocuklarla birlikte dondurmaci,
manav, oyuncakgi gibi diikkanlarin oldugu bir karton ve (izerinde sayilarin yazili oldugu kiip hazirlanabilir. Kiip
atilarak gelen sayi kadar ilerlemeyi ve oyun paralari kullanarak o diikkanlardan alinmasini igeren bir egitsel
oyun tasarlanabilir. Okul bahgesine madeni para yapmak igin oyun hamuru, kil, algi veya gamur, hamur kaliplari,
firca, digme ve artik malzemelerin bulundugu bir 6grenme ortami olusturulabilir. Cocuklarin bu materyalleri
kullanarak kendi 6zglin paralarini Giretmelerini saglayabilecek bir ortam hazirlanmasi saglanabilir.
Destekleme: Satilan Grindn kag lira olduguna dair Urinln Gzerine paranin gorseli yapistirilabilir. Alisveris
slirecinde akran eslestirmesi yapilarak g¢ocuklarin birbirlerini desteklemeleri sadlanabilir. Paralar biiyik
boyutlarda hazirlanabilir ve sayilarin oldugu kisimlar kabartilarak dokunsal agidan dahaislevsel hale getirilebilir.
Cocuklarin 6zelliklerine uygun olacak sekilde saticiya damiisteriolmalariigin rehberlik edilebilir. Para tasarlama
siirecinde kagitlar bant ya da farkli kaydirmaz malzemelerle sabitlenebilir ve boyalara kavramayi kolaylastirici
parcalar eklenebilir. Degerlendirme sorularinin sayisi azaltilarak etkinlik basitlestirilebilir ya da farkli zamanda
degerlendirme yapilarak etkinlik daha kii¢iik pargalara ayrilabilir.

AiLE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere yapilan etkinlik ile ilgili bilgi verilir. Ailelere gocuklariyla beraber evde bir kumbara
hazirlayarak haftalik harglik vermeleri 6nerilebilir. Ardindan bu biriktirilen para ile istedigi bir kitabi gocugun
almasi beklenir. Bu aligveris sirasinda c¢ekilen fotograflar okula gonderilerek panoda sergilenir.

Toplum Katilimi: Okulda diger siniflarile is birligi yapilarak bir kermes diizenlenebilir. Toplanan paralar ile okulun
ihtiyaclari alinabilir. Alisveris sirasinda ¢ocuklarin katilimi saglanabilir.
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