SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI VE DEGERLER

ETKINLIK ADI: Alakargalar Palamut Ariyor
ALAN ADI: Hareket ve Saglik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Hareket ve Saglik Alani:
HSAB3. Harekete iliskin Sosyal/Biligsel Beceriler
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.4. Coziimleme Becerisi
KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylarailiskin parcgalari belirlemek
KB2.4.SB2. Parcalar arasindaki iligkileri belirlemek
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.2. is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB2.Dislincelerini baskalariyla tartismak/miizakere etmek
SDB2.2.8B2.G1. Uygun kosullar altinda diistincelerini baskalariyla tartisir.
SDB2.2.SB4. Ekip (takim) galismasi yapmak ve yardimlasmak
SDB2.2.SB4.G1. Yardimlasma ve takim galismasinin dnemini fark eder.
SDB2.2.SB4.G2. Ortak hedefler dogrultusunda takim olusturur ya da var olan bir takima dahil olur.
Degerler:
D3. Caliskanlik
D3.2. Planh olmak
D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek igin planlama yapar.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4. Gorsel Okuryazarhk
0B4.2. Gorseli Yorumlama
0B4.2. SB1. Gorseliincelemek.
OGRENME CIKTILARI:
Hareket ve Saghk Alani:
HSAB.13. Hareketli oyunlara 6zgii basit taktik ve strateji gelistirebilme
HSAB.13.a. Hareketli oyunu goézlemler.
HSAB.13.b. Gézlemledigi/bildigi bir hareketli oyunun akisini sdyler.
HSAB.13.c. Hareketli oyuna yonelik basit taktik ve stratejiler onerir.
HSAB.13.¢. Hareketli oyuna yonelik basit taktik ve stratejileri dener.
iCERIK CERGEVESiI:
Sozcukler: Alakarga
Materyaller: Alakarga fotograflari, mese palamudu

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, acik hava



SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI VE DEGERLER

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKiNLIiKLER

DEGERLENDIRME

Masalara lizerinde alakarga fotograflarinin yer aldigi gorseller birakilir. Cocuklar sinifa geldiginde
masalardaki fotograflariinceler. Cocuklar gorselleriinceledikten sonra gorsel sinifin ortasina konulur
ve gorselin etrafinda bir gember olusturulur. Cocuklarin gorsel hakkinda yorum yapmalarina firsat
verilir (E3.1. Odaklanma, 0B4.2. SB1. Gorseliincelemek.). Cocuklara

gorseldeki hayvanin alakarga oldugu soylenir. Gorseller hakkinda konusulduktan sonra ¢emberin
ortasina mese palamudu birakilir. Mese palamutlariyla alakargalarin nasil bir iliskisi olabilecegi sorulur
(KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin parcalar belirlemek, KB2.4.SB2. Parcalar arasindaki
iliskileribelirlemek.). Mese palamudu ve alakargalar hakkindakonustuktan sonraalakargalar hakkinda
¢ocuklara bilgi verilir. Alakargalarin ormanda, meyve bahgelerinde ve parklarda yasayabileceginden
bahsedilir. Ulkemizde alakargalar siklikla gbrebilecegimiz sdylenir. “Cocuklar sizlere alakargalarla
ilgili ok 6nemli bir bilgi verecegim. Alakargalar topladigi palamutlari yemek i¢in bu palamutlari birer
birer toprada saklayabilir. Once bir delik kazar, palamudu igine koyar ve daha sonra diger hayvanlarin
bunu fark etmemesiiginitinayla deligin Gstinu kapatir.” denilir. Cocuklardan gelen sorulara gore daha
farkl bilgiler de verilebilir. Daha sonra “Cocuklar alakargalar sizce sakladiklari mese palamudunu
sakladiklari yeritekrar nasil bulabilir?” sorusu sorulur. Cocuklarin kiiglik gruplar halinde tartigmalarina
firsat verilir (SDB2.2.SB2.G1. Uygun kosullar altinda diisiincelerini baskalariyla tartisir.). Tartisma
bittikten sonra gocuklarin gorisleri dinlenir. Cocuklarin goriislerine eklemeler yapilarak “Alakargalar
sakladiklari mese palamutlarini tekrar bulabilmeleri igin mese palamutlarinin yanina ufak isaretler
koyar. Boylece agaglarin arasinda ugarken o isareti gordiiglinde mese palamutlarini bulabilir.”
denir. “Cocuklar simdi hep birlikte alakarga olacagiz. Bakallm biz sakladigimiz mese palamutlarini
bulabilecek miyiz?” denir ve gerekli hazirliklar yapilarak bahgeye ¢ikilir. Cocuklarla ikiserli gruplar
olusturulur. Ekiplerin géreve baslamadan dnce planlama yapmalarina firsat verilir (D3.2.1. Gérev
ve sorumluluklari yerine getirmek igin planlama yapar.). Gruplarda yer alan gocuklardan biri mese
palamudunu bahgede bir yere saklar ve sakladigi alana bir isaret birakir. Diger ¢ocuklar arkadaslari
mese palamudunu saklarken arkalarini dénerler. Tim mese palamutlari bahgeye saklandiginda
arkalarini dénen gocuklar 6niinii dénerler. Mese palamudunu saklayan ¢ocuklar ipuglari vererek mese
palamudunu sakladiklari yeri ekip arkadasina anlatmaya calisirlar. Tim mese palamutlari bulunana
kadar oyuna devam edilir. Mese palamutlari ortaya koyularak ekip ¢galismasi yapmanin énemi hakkinda
konusulur (SDB2.2.SB4.G1. Yardimlasma ve takim ¢alismasinin 6nemini fark eder, SDB2.2.SB4.G2.
Ortak hedefler dogrultusunda takim olusturur ya da var olan bir takima dahil olur.).

Mese palamudu arama oyunu video kaydina ¢ekilir. Sinifa dondldiglinde ¢ocuklarla birlikte izlenir ve
oyun siireci degerlendirilir. Cocuklara degerlendirme siirecinde asagidaki sorular sorulabilir.
- Ekip arkadasin olmasaydi mese palamudunu nasil bulurdun?

« Daha once hig alakarga gordiintiz mi? Nerede gordiiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Etkinlik esnasinda palamutlari saklayan ¢cocuktan alakarganin sesini taklit ederek mese

palamuduna yaklastik¢a daha yliksek alakarga sesi, uzaklastikga daha algak alakarga sesi gcikarmasiistenebilir.

Cocuklar mese palamudunu bu ipuclarini dikkate alarak kendi stratejilerine gore aramaya baslayabilirler. Mese

palamudunu bulan ¢ocuklarla mese palamudunu arama yontemleri ve stratejileri hakkinda konusulabilir.

Boylelikle gocuklar birbirlerine etkinlik stirecinde kullandiklari stratejileri dnerebilirler. Konusulan stratejiler bir

sonraki oyunda tekrar denenebilir. Cocuklara alakargalarin mese palamudu bulma siirecinde ne gibi zorluklarla

karsilasabilecekleri sorularak beyin firtinasi yapilabilir. E§er imkan var ise ¢ocuklarla alakargalarin yasam

alanlarina gezi diizenlenerek gozlem ve kesif yapilabilir. Cocuklara alakarganin sesi dinletilebilir.
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Destekleme: Etkinligin basinda kullanilan gorseller daha biyiik boyutlarda ve kontrast renkte bir zemin lizerine
hazirlanarak géorme bakimindan daha islevsel hale getirilebilir. Alakarga gorsellerindeki ana hatlar bant ya
da baska bir materyal ile kabartilarak resimler gérme bakimindan islevsellestirilebilir. Saklanan palamutlari
bulmalari sirasinda s6zel ipuglari yerine gizimler kullanilabilir. Oyunun videosu izlenirken sinifta tiim gocuklarin
rahatlkla gorebilecegi sekilde bilyilk bir gosterim alani olusturulabilir. Videoda yer alan goriintiler ve
durumlar 6gretmen tarafindan sozel olarak betimlenerek isitsel agidan daha islevsel hale getirilebilir. Gerekli
goruldigiinde palamudu bulma asamasinda gocuklara ek sire verilebilir ya da 6gretmen bireysel rehberlik

ederek ¢ocuklara destek olabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariyla birlikte kuslari gozlemeleri, gordikleri kuslarin fotograflarini gekmeleri,
fotograflari sinifa getirmeleri istenir.

Toplum Katihmi: Kus gozlemciligi yapan bir goniilli okula davet edilebilir. Okula davet edilen kus gézlemcisiile

birlikte okul bahgesinde gozlem yapilabilir. Bahgede gézlemlenen kuslarla ilgili tiir/sayi grafigi olusturulabilir.



