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FEN ALANI ETKINLiK ORNEKLERI

ETKINLIK ADI: Agir mi? Hafif mi?
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBABI. Bilimsel gézlem yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.2. Gozlemleme Becerisi
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.5. Siniflandirma Becerisi
KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylarailiskin degiskenleri/olgitleri belirlemek
KB2.6. Bilgi Toplama Becerisi
KB2.6.SB1. istenen bilgiye ulasmak igin kullanacagi araglari belirlemek
KB2.6.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay/konu/durum hakkindaki bilgileri bulmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2.Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB.1.2.SBb5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yonelik ¢calismalar yapmak
SDB1.2.SB5.G1. Merak ettigi konu/kavramlari 6grenmek igin uygun yontem gelistirir.
Degerler:
D3. Caliskanhik
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D3.4.3. Kendine uygun gorevler almaya istekli olur.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1. Bilgi Okuryazarhgi
OB1.2. Bilgiyi toplama
0B1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak igin kullanacag araclari belirlemek
0B1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OGRENME CIKTILARI:
Fen Alani:

FEN ALANI

FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel g6zlem yapabilme

FAB.1.b. Materyallerin gézlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari araciligiyla toplar.

iCERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Agir - hafif
Sozclkler: Terazi, kefe

Materyaller: Terazi, bir giin 6nce ¢ocuklarla bahgceden toplanan cesitli taslar (https://ders.eba.gov.tr/ders/

proxy/VCollabPlayer_v0.0.1015/index.html#/main//curriculumResource?resourcelD=cc11106cadf741057657
5df928a7e3f2&resourceTypelD=3&loc=0&locID=a69dbe49dff5421dad53ddfb23389310&showCurriculumPath=

false)
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif



FEN ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Cocuklar bliylik grup halinde masalarinda otururken bir kutu getirilir. Kutu 6ncelikle kapalidir.
Cocuklarin dikkatini gekmek igin “Bu kutunun iginde acaba ne var?” sorusu sorulur. Cocuklar kutunun
sesine gore tahminlerini belirtir (E1.1. Merak.). Cocuklarin taslari incelemesine firsat verilerek taslar
hakkinda ilgilerini gceken seyler lizerine yogunlasilir. Devaminda kutudaki taslar gikarilarak kutuda
kac¢ tane tasin kaldigi, en biylk ve en kiiglik tasin hangisi olabilecedi Gzerine sohbet baslatilir.
Cocuklarin taslar hakkindaki fikirleri dinlenir ve not edilir. Cocuklarin topladiklari taslar biyttecler
ile dikkatlice incelemeleri istenir. Farkli gordikleri taslarin 6zelliklerini arkadaslarina anlatmalari
soylenir. TasI hangi yonden digerlerinden farkli gordigu tGizerine konusulur. Cocuklarin taslari elleriile
tartarak hangisinin daha agir hangisinin daha hafif oldugunu élgmelerine ve en adir tas hakkinda fikir
belirtmelerine firsat verilir (FAB.1.b. Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili duyulari ile veri
toplar, D3.4.3. Kendine uygun gérevler almaya istekli olur.). Olglimler yapildiktan sonra “Cocuklar,
taslarin agirliklarini ellerimizle dlgtiik fakat bu dlgiimlerin dogru olup olmadigini nasil anlayabiliriz?”
sorusu sorulur (OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak igin kullanacag araglari belirlemek.). Cocuklarin
cevaplari dogrultusunda taslarin agirliklarini 6lgecekleri sdylenerek esit kollu terazi masaya getirilir
(KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak). Olgiimler sonucunda en agir tas bir kefeye
konur. Diger kefeye, dnce en hafif tas konur (KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/
6lciitleri belirlemek.). Terazinin dengede olup olmadigi gocuklara sorulur. “Dengede tutmak igin ne
yapabiliriz?” diyerek onlarin fikirleri alinir. Sira ile hafif olan tasin oldugu kefeye, en hafiften en agira
dogru taslar eklenerek esitligin saglanip saglanmadigi kontrol edilir. Terazinin hareketine gére taslarin
agirhdr hakkinda gocuklarin dlgiimleri not edilir. Eklemeler terazide denge bulunana kadar siirer
(KB2.6.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay/konu/durum hakkindaki bilgileri bulmak, 0B1.2.SB2.
Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak, SDB1.2.SB5.G1. Merak ettigi
konu/kavramlari 6§renmek i¢in uygun yontem gelistirir.). Cocuklar siniftaki diger nesneleri (lego,
blok vb. diger materyaller) kullanarak 6lgiimlemeye devam eder. Terazinin hareketleri hakkinda
cocuklar ile sohbet edilir ve hareketini dikkatlice gozlemlemeleri istenir. EBA platformunda bulunan
Okul Oncesi > Boyut - Miktar > Agir - Hafif béliimiinden ilgili video izlenir. Taslarin dlgiimiinii yapmak
icin baska hangi materyallerin kullanabilecekleri hakkinda sohbet edilir (KB2.6.SB1. istenen bilgiye
ulagmak icin kullanacadi araclari belirlemek.).

« Taslariincelerken dikkatinizi en cok neler ¢ekti?

« Taslarin agirhidi hakkindaki tahminleriniz nelerdi?

- En agir tasi dengelemek i¢in neler yapmaniz gerekti?

« Sinif igerisindeki hangi nesnelerin agirliklarini 6l¢tiiniiz?

« Sinif igerisindeki dlglimlerde en agir/hafif nesne hangisiydi?

« Adirhk 6lgmek icin hangi aleti kullanmamiz gerekiyor?
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FEN ALANI

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Terazi ile olglilemeyen ¢ok adir ya da ¢ok hafif nesnelerin baska ne ile olgllebilecedgi
tartisilabilir. Farkli 6lciim aletleri incelenebilir. Dijital terazi, kantar, hassas terazi gibi aletler sinifa getirilebilir
ya da resimleri gosterilebilir. Stiregte gram, kilogram, ton, megaton gibi 6i¢ii birimleri kullanilarak terimsel
ifadelerin fark edilmesi saglanabilir. Nesnelerin uzayda, yer ¢ekimsiz ortamdaki agirliklari hakkinda beyin
firtinasi yapilabilir. Diinya, Ay ve Giines'in agirliklarini tahmin etmeleri istenebilir. “Gezegenlerin agirliklari ne ile
oOlcllebilir ya da gozle géremedigimiz kiiglik cisimlerin agirliklari nasil 6l¢lebilir?” gibi sorularla beyin firtinasi
yapilarak siniftaki malzemelerle gocuklara teknolojik bir 6lglim araci tasarlama gorevi verilebilir.

Destekleme: Taslara ciplak elleriyle dokunmak yerine gereksinim duyan ¢ocuklar igin seffaf eldivenler
kullanilabilir. Cocuk, etkinlik slirecine katilmakta zorlaniyorsa bireysel olarak yonergelerle siirece dahil
edilebilir. Ornegin “Biiyiik olani terazinin bu kefesine koy.”. Gocuklarin bireysel 6zelliklerine ve gereksinimlerine
gore konusarak, gostererek veya isaret ederek cevap vermeleri saglanabilir. Cesitli tirlerde geri bildirim
verilerek ¢gocuklarin etkinlige katihmlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelerden evlerinde bulunan malzemeler ile basit bir terazi tasarlamalari ve bu terazi ile farkh
nesnelerin 6lgimlerini yapmalariistenir.

Toplum Katilimi: Pazar/market alisverislerinde 6lgtim yapilan Grlnlerin 6lgimlerini gézlemlemeleri, izin verilirse

¢ocuklardan da bu 6lgme aletleriyle 6l¢lim yapmalari istenebilir.



