FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Agaclarin Béliimleri
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBABI. Bilimsel gézlem yapma
FBAB5S. Operasyonel tanimlama yapma
FBAB10. Bilimsel sorgulama yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.9. Genelleme Becerisi
KB2.9.SB2. Ortak ozellikleri belirlemek
KB2.9.SB3. Ortak olmayan 6zellikleri belirlemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi
SDB2.3.SB4. Toplumsal normlar hakkinda bir anlayis gelistirmek
SDB2.3.SB4.G1. Okulunun, yasadigi toplumun veya dinyanin bir ihtiyacini/sorununu kesfeder.
Degerler:
D9. Merhamet
D9.3. insani ve dogayi sevmek
D9.3.1. Dogayi korumaya dnem verir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1.Bilgi Okuryazarhgi
OB1.3. Bilgiyi 6zetleme
0B1.3.SB2. Bilgiyi siniflandirmak
OGRENME GIKTILARI:
Fen Alani:
FAB.1. Giinliik yagsaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.1.b. Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari aracihigiyla toplar.
FAB.5. Fene yonelik olay ve olgulari operasyonel/isevuruk olarak tanimlayabilme
FAB.5.c. Bitkilerin diger canlilar tarafindan kullanimina ait ¢ikarimlarini uygun ornekler vererek aciklar.
FAB.10. Fene yonelik giinliik hayatla iliski olay, olgu ve/veya durumlara yonelik bilimsel sorgulama yapa-
bilme
FAB.10.a. Sirdirdlebilir bir hayat igin bitkilerin 6Gnemine yonelik sorular sorar.
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ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Uzun-kisa, ince-kalin, piturli

Sozcukler: Tohum, kozalak, kdk, govde, yaprak, kabuk, dal, meyve

Materyaller: Kutu, dal, tohum, yaprak, kozalak, aga¢ kabudu, etkinlik kartlari, taslar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Daha 6nceden toplanmis olan dal, yaprak, tohum, kozalak, aga¢ kabugu gibi agacin farkli bolimlerine
ait materyaller bir kutuya konulur. Kutunun iginde neler olabilecegini tahmin etmeleri istenir. G6z
bandi takilacagi ve kutudaki nesneyi dokunarak tahmin edecekleri séylenir (E1.1. Merak.). Gondilli
olan ¢ocuklara dncelik verilerek g6z bandi takilir, kutudaki nesnelere dokunarak birkag nesne tahmin
ederler. Her segilen ve tahmin edilen materyal, masada veya yerde yapraklar, dallar, agag kabuklari,
tohumlarseklinde gruplandirilir. Ortak olanve ortak olmayan 6zelliklerihakkindakonusulur.(0B1.3.SB2.
Bilgiyi siniflandirmak, KB2.9.SB2. Ortak 6zellikleri belirlemek, KB2.9.SB3. Ortak olmayan o6zellikleri
belirlemek.). Ornegin yapraklar ince, kalin; dallar uzun, kisa; agac kabuklari diiz, ptiirldi; tohumlar
birbirinden farkl, kozalaklar katmanlardan olugsmaktadir vs. seklinde dokunsal ve gorsel olarak
ozellikleriileilgilidiistinceleridinlenir (FAB.1.b. Materyallerin g6zlemlenebilir 6zellikleriyleilgili verileri
duyulari araciligiyla toplar.). Ardindan agaclarin hayatimiz igin 6neminin gok biiyilik oldugu, 6ncelikle
aldigimiz havay yapraklari sayesinde temizleyerek bizlere oksijen sagladigi; mevsim Ozelliklerini
dengede tuttugu, toprada tutundugu kokler sayesinde toprak kaymasini dnledigi, birgok canli igin
yuva oldugu (kuslar, sincaplar, arilar vs.), kimi agaglarin meyveleriyle canlilari besledigi; mobilya, kagit
vs. gunlik yasamimizda kullandigimiz birgok Uriiniin agagtan yapildigi hakkinda karsilikl sohbet edilir
(FAB.5.c. Bitkilerin diger canlilar tarafindan kullanimina ait ¢ikarimlarini uygun 6rnekler vererek
aciklar.). Ulkemizin birgok agag tiirline ev sahipligi yaptidi, tim vatandaslarin bu gesitliligin devaminin
saglanmasi agisindan agaclarin korunmasina yardimci olmasi gerektigi hakkinda konusulur, bu konu
hakkinda soru sormalari tesvik edilir (FAB.10.a. Siirdiiriilebilir bir hayat igin bitkilerin 5nemine yonelik
sorular sorar, SDB2.3.SB4.G1. Okulunun, yasadigi toplumun veya diinyanin bir ihtiyacini/sorununu
kesfeder, D9.3.1. Dogayi korumaya 6nem verir.).

“Simdi adaglar ve agaclarin bélimlerini bulma zamani
Daha 6nceden 6gretmen tarafindan hazirlanarak gocuk sayisi kadar ¢odaltilan agaclarin bulundugu
kartlar cocuklara dagitilir. Gorsellerde yer alan agag tirleri ve agag bolimleri (kdk, gévde, yapraklar)
hakkinda konusulur. Her birine de 6 adet tas dagitilir. Kartlarda bulunan gorsellere ait kiiglik resimlerin
bulundudu bir kutunun oldudu, her seferinde bir adet kiiglik resim sececekleri sdylenerek kartinda
ayniresim bulunanlarin kart Gzerine bir adet tas koymalariistenir. Tim resimleri tamamlayan gocuklar
kartlarini birbirleri ile dedistirir; oyuna yeni kartlarla devam edilir. Cocuklarin ilgileri dogrultusunda
etkinlik slrdirlir (E2.5. Oyun severlik.).

1"

denir ve ¢ocuklar masalara yonlendirilir.

« Adaglar bizimigin neden 6nemlidir?

« Hi¢ agag olmasaydi nasil bir gevrede yasardik? Bu durum sizi mutlu eder miydi?

« Adagclari ve dogayi korumak igin her birimiz neler yapabiliriz?

« Ormanda yiiriyus yaparken, oyun oynarken neler hissediyorsunuz?

« Hep aynitiirden adaglar olsaydi sizce diinyamizda ne gibi eksiklikler olurdu? Diinyamizdaki agaglarin
cesitliligi hakkinda ne dislinlyorsunuz?

« Adagclarin, bitkilerin yasamasi igin neler gerekli?

« Bu etkinlikte bir bolimu degistirmek isteseydiniz, hangi bolimu degistirirdiniz? Neden?
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FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Agdagclarla ilgili gocuklardan gelen fikirler, merkezde bir kavramin oldugu ve bu kavramla ilgili
akla gelen baglantilikavram ve olaylarin merkezden gikan dallara yazildigi bir yontem olan zihin haritasi yontemi
kullanilarak “Agaglar Zihin Haritasi” olusturulabilir. Orman gezilerinde farkl agag tohumlari toplanarak gézlem
kavanozlarina konulabilir. Agac¢ dallari, tohumlari, yapraklari ve agaclarin giceklerinden grup c¢alismasiyla
mandala ya da gesitli 6zgiin Uriinler Gretmelerine firsat verilebilir. Farkli agac cinslerine ait olan yapraklar
toplanarak her bir sayfaya o adaca ait olan yaprak ile agacin fotografini iceren yaprak koleksiyonu kitabi
olusturulabilir.

Destekleme: Agaglar ile ilgili gocuklara edgitici bir video ya da belgesel izletilerek konunun daha somut
hale gelmesi saglanabilir. Kutuya elini sokmak konusunda tedirgin olan gocuklarin eldiven ya da masa gibi
kavrayici materyalleri kullanmalari saglanabilir. G6z bandi takmak istemeyen gocuklar i¢in gozlerini kapatmasi
istenebilir. Etkinlik slreci, ¢gocuklarin dikkat siirelerine gore belirlenebilir. Oyun sirasinda ihtiya¢ duyan
¢ocuklara akran eslemesi yapilabilir. Kart ve kutudan gikan resim eslestirmesi asamasinda ipuclari kullanilarak
bireysel destekte bulunulabilir. Degerlendirme sorularinin sayisi azaltilarak etkinlik basitlestirilebilir ya da farkli
zamanda degerlendirme yapilarak etkinlik daha kiigiik parcalara ayrilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelere, hafta sonu ormana gitmeleri ve ormandaki agag tiirlerini gézlemlemeleri, agaglara zarar
vermeden farkh drnekler toplayarak mevsim kumbarasi olusturmalari istenir.

Toplum Katihmi: Orman ile ilgili mesledi olan kisilerin okula davet edilerek 6grencilere agaglar ile ilgili daha
detayl bilgi vermeleri ve mesleklerini tanitmalari istenir.



