SANAT ALANI

ETKINLIK ADI: Abimin Bavulu
ALAN ADI: Sanat, Hareket ve Saglk
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNABIT. Sanat Tirlerini ve Tekniklerini Anlama
Hareket ve Saglik Alani:
HSABI. Aktif Yasam igin Psikomotor Beceriler
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1.Temel Beceriler
KB1.5. Bulmak
KB2.6. Segmek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven)
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu ve dislnceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G3. Duygu ve disincelerini beden dili ile uyumlu olarak agiklar.
Degerler:
D11. Ozgiirliik
D11.1. Kararh Olmak
D11.1.1. Gerektiginde kendi kararlarini alir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1. Bilgi Okuryazarhgi
OB1.1. Bilgi ihtiyacini Fark Etme
OB1.1. SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek
OGRENME GIKTILARI:
Sanat Alan:
SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tiirlerini anlayabilme
SNAB.1.¢. Dramaya 0zgi sectigi materyalleri amacina uygun sekilde kullanir.
Hareket ve Saglik Alani:
HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.
ICERIK CERGEVESI:
Sozcukler: Aktor, aktris, kostiim, sahne
Materyaller: Cesitli kostimler, sapka, pelerin, giilen ve aglayan insan masklari, garsaf, masa ortisi ya da
perde, bavul

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Sinifakocaman bir sapka, pelerin, aglayan ve giilen maskelerle giris yapilir ve kisa bir monolog sdylenir:

“Nereden geldim buraya,
Sahnem nerede acaba,
Bircok izleyicim vardi,
Yine kaldim tek bagima”

Denilir ve egilerek selam verilir. Cocuklara bunun hangi sanat tiiri oldugu sorulur. Cocuklarin
diisiincelerini ifade etmeleri istenir (OB1.1. SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek, SDB2.1.SB2.G3. Duygu
ve diisiincelerini beden dili ile uyumlu olarak aciklar). Cocuklara tiyatro sanati tanitilir. Tiyatronun
izleyenlere her tirlli duyguyu yasatabildigi, canlandirilan olaylar ve durumlarla insanlari diisiinmeye
sevk ettigi soylenir. Tiyatroda, oyuncularin tizerinde rol yapmalariigin 6zel olarak yapilmis, izleyicilerin
oyunculari kolayca gorebilmeleri i¢in genellikle yerden belli bir dl¢lide yiksekligi olan yere sahne,
sahneye konulan, yapitin konusunun gegtigi yerin ve ¢agin 6zelliklerini belirleyen gereclerin (mobilya
vb.nin) tiimd ve bunlarin sahnede diizenlenis bigimine dekor, oyunda giyilen kiyafetlerin tiimiine
kostim denildigi aciklanir. 27 Mart tarihinin Diinya Tiyatrolar Gini oldugu, bu giilen ve aglayan
maskelerin ise tiyatronun simgesi oldugu aciklanir. Masklar hep birlikte incelenir. Cocuklara bu
masklarin hangi duygulariifade ettigi sorulur. Daha sonra 6nceden getirilen bavul gocuklara gosterilir
“Bu bavul abimin bavulu. Bakalim abimin bavulunda ne varmis?” denilir ve MEB 365 Giin Oykii
kitaplarindan “Abimin Bavulu” 6ykisl ¢ocuklara okunur. Ardindan “Bu hikdyeyi canlandirmaya ne
dersiniz?” denilir ve dramatizasyon teknigiyle hikaye canlandirilir. Bu siiregte gocuklar, kendiaralarinda
rol dagiimi yapmalari konusunda cesaretlendirilirler. Gerekli durumlarda ¢ocuklara rehberlik edilir
(D11.1.1. Gerektiginde kendi kararlarini alir, E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven).). Cocuklar oyunlarina
baslamadan 6nce masa ortlilerinden ya da artik malzemelerden perde yapar. Sinifta bulunan
materyalleri kullanarak kendilerine uygun kostliim tasarlarlar (SNAB.1.¢. Dramaya 6zgii sectigi
materyalleri amacina uygun sekilde kullanir, SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katiimak, KB1.5. Bulmak,
KB1.6. Se¢cmek). Dramatizasyon sonrasinda sahne-aktor oyunu oynanir. Cocuklar ikiserli olarak kol
kola girer. Kol kola giren iki gocuktan bir tanesi sahne, bir tanesi aktor olur. Ortada iki tane yalniz duran
¢ocuk vardir. Bu yalniz duran ¢ocuklardan bir tanesi perde, digeri de aktordir. Ortada duran perde
aktori kovalar. Aktor perdenin onu yakalamamasiigin kol kola girmis arkadaslarinin arasinda kagmaya
baslar. Kol kola olan arkadaslarindan bir tanesini segerek koluna girer ve onlarla tgli olur. Oyunun
kuralina gore U¢li olunamadigi icin bu sefer koluna girilen gocugun diger kolundaki cocuk kacmaya
baslar. Perde bu sefer onu kovalamaya baslar. Perde kagan ¢cocugu yakalarsa yakalanan ¢gocuk perde
olur ve bu sefer de akt6r kagip kendine bir sahne bulmaya (yani kol kola olan arkadaslarindan bir
tanesinin koluna girmeye) galisir (HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini
yapar). Oyun bu sekilde devam eder (E2.5. Oyun severlik).

- Sahnede kalabalik seyircilerin 6niinde rol yaparken neler hissettiniz?

« Bir aktor ya da aktris olsaydiniz hangi rolii oynamak isterdiniz? Neden?

« Sahnede alkislanmak nasil hissettirdi?

- Daha 6nce tiyatroya gitmis miydiniz? Hangi oyuna gitmistiniz? Tiyatroda en ¢ok dikkatinizi geken sey

ne olmustu? Neden?
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FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklara dogacglama tekniginden bahsedilebilir. Dogaglamanin oyuncunun konuya bagh
fakat metne bagh kalmadan, icinden geldigi gibi konugmasi ve davranmasi oldugu aciklanabilir. Cocuklara basit
bir konu ve siireg i¢in yararlanabilecekleri farkl materyaller verilebilir. Cocuklardan segtikleri materyalleri
kullanarak dogaglama konusmalar ve hareketler yapmalari istenilebilir. Yapilan dodaglamalar lizerine sohbet
edilebilir. Okulun sahnesi varsa oraya gidilebilir veya sinifta sandalye ve dekorla sahne ortami olusturulabilir.
Sinif iki gruba ayrilarak bir kismi oyuncu bir kismi seyirci yapilabilir. Dontisimli sekilde ¢ocuklarin seyirci ve
oyuncu olmalari saglanarak farkli konular verilip sahne ortaminda dogaglama tiyatro yapmalari istenilebilir.
Eger imkan varsa sinifa bir tiyatro sanatgisi davet edilebilir.

Destekleme: Maskeleri denemek isteyen gocuklar deneyebilir. Hikdye bavulun iginde sinifa getirilebilir. Oyunun
nasil oynanacadi 6gretmen ve li¢ cocukla deneme yapilarak diger gocuklara gdsterilebilir. Boylece ¢ocuklarin
oyunu daha iyi anlamalar saglanabilir. Oyun baslarken yonergeler tekrar edilebilir. Gerektiginde farkl tiirlerde
ipuglari ve yardimlar sunularak ¢ocuklarin etkinlige katimi artirilabilir. Kimin sahne, kimin aktér oldugu oyun
sirasinda hatirlatilabilir. Kurala uyulmadigi durumlarda oyun durdurulup kurallar hatirlatilabilir. Ug gocuk kol
kola girdiginde kimin kagmaya baslayacadi uyarisi ¢cocuklar oyunu bagimsiz olarak oynamaya basladiginda
yapilmayabilir. Cesitli tlirlerde geri bildirimler verilerek gocuklarin etkinlige katiimlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelere bir not gonderilerek ¢ocuklariyla bir cocuk tiyatrosuna gitmeleri ya da evde ¢ocuk
tiyatrosu izlemeleriistenir.



