TURKGE ALANI

ETKINLIK ADI: “A” Gezegeni
ALAN ADI: Turkge, Sanat
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAEOB. Erken Okuryazarlk
Sanat Alan:
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.10. Gikarim Yapma Becerisi
KKB2.10.SB3. Karsilastirmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.2. Bagimsizlik
E2. Sosyal Egilimler
E2.2. Sorumluluk
E3.Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak

SDB1.2.SB2.G1. ilgisini cekecek bir etkinlige katilmak icin harekete geger.

SDB2.2. is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB1. Kisi ve gruplarla is birligi yapmak
SDB2.2.SB1.G2. Gerektiginde kisi ve gruplarla is birligi yapar.
Degerler:
D3. Caliskanlk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D3.4.1.Grupla galisma becerisi sergiler.
D3.4.3. Kendine uygun goérevleri almaya istekli olur.
D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
Okuryazarhk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlk
OB4.1. Gorseli Anlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak
OGRENME GIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri gésterebilme
TAEOB.3.b. Sozciiklerin ilk/son seslerinden yeni s6zcuikler iretir.
Sanat Alani:
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.e. Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.
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TURKGE ALANI

ICERIK CERGEVESI:
Sozcukler: Araba, agag, ari, ayna, aslan, anahtar, ayakkabl, armut, ayi, ahtapot, astronot, aski

Materyaller: “A” sesiile baslayan gorseller, boya, kagit, tahta, tahta kalemi, miizik, bilgisayar

Egitim/Ogrenme Ortamlari:

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLiKLER

Cocuklar sinifta miizik esliginde serbestge yiiriir. Miizik durdugunda arkadaslarina “Merhaba” der.
Ardindan birbirlerine isimlerini sdylerler. Daha sonra gocuklara “Birlikte yeni kesfedilen bir gezegene
gidecedgiz. Bu gezegende gesitli nesneler ve canlilar var.” denilir. Gezegene gittikten sonra “Sizler bu
gezegende bulunan nesneler ve yasayan canlilarsiniz. Simdi ne oldugunuzu kulaginiza séyleyecegim.
Ne oldugunuzu unutmayin.” denilir. “A” sesiyle baslayan nesne veya canliisimleri(araba, agag, ari, ayna,
aslan, anahtar, ayakkabi, armut, ayl, ahtapot) cocuklarin kulaklarina fisildanir. “Burayi biraz kesfedelim,
acababu gezegende neler var? Kimler var?” denilir. Cocuklar sinifta miizik esliginde kulagina sdylenen
role uygun devinimlerle yiriir (SNAB.4.e. Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.). Miizik
durdugunda gocuklar arkadaslari ile el sikisarak gezgendeki rollinii ve kendini tanitir (Merhaba, ben
Aslan...). Etkinlik bir siire devam eder. Bitiin gocuklar gezegendeki roliini tanittiktan sonra miizik
durdurulur ve ¢ocuklar oldugu yere oturur. Cocuklar gezegende kimler ve nelerle karsilastiklarini
sOyler. Cevaplarilk harfleri biiylik olacak sekilde alt alta yazilir. “A” sesi ile baslayan gorsel ve yazilarinin
bulundugu kartlar gocuklara karisik sekilde dagitiir (OB4.1.SB1. Gorseli algilamak). Cocuklar,
¢emberde kartlarini acik bir sekilde onlerine koyar. “Ben bir gezegene gittim, orada her sey var aslan
yok.” denilerek oyun baslatilir. Ornegin dniinde aslan gérseli olan gocuk “Aslan var, ....... yok."” diyerek
oyunu devam ettirir. “Bu gezegende bulunan esyalarin, yasayan canlilarin benzerlik ve farkhliklar
neler olabilir?” diye sorulur. Tahtaya alt alta yazilmis isimler cocuklara gosterilir ve yazilar okunur.
Cocuklar tiim so6zciiklerin “A” sesi ile basladigini fark ettiklerinde bu gezegenin adinin “A” gezegeni
oldugu séylenir (KB2.10.SB3. Karsilastirmak). Ogretmen cocuklara “A” gezegeninde bulunan bir varlik
olacaklarini sdyler. Bu bir canli olabilir, bir esya olabilir. “Bu gezegende bulunmak igin tek sart adinizin
“A" sesi ile baslamasidir.” denir. Cocuklara diisinmeleri icin sire verilir (TAEOB.3.¢. S6zciiklerin ilk/
son seslerinden yeni s6zciikler iiretir.).

Sececekleri seyler kartlardaki nesneler de olabilir, yeni bir sey de olabilir. Ne olacagina karar
verildikten sonra gocuklardan bu seyi donuk imge teknigi ile canlandirmalari istenir. Bu teknikte
cocuklar hareketsiz kalarak donuk bir durus sergilemektedir (E1.2. Bagimsizik, SDB1.2.SB2.G1.
ilgisini gekecek bir etkinlige katilmak igin harekete geger.).

Ogretmen role girer ve bu gezegeni kesfe gelmis bir astronot oldugunu sdyler. Sirayla donuk imgelerin
fotografini geker ve onlara ne oldugunu sorar. Fotografi gekilen 6grenci ne oldugunu soyler. Ardindan
“A gezegeni hakkinda neler distiniyorsun? Nasil bir yer? sorusu sorulur ve gocuklarin gezegeni
tanimlamalarina rehberlik edilir.

Cocuklar Ggerli gruplara ayrilir. Bizler “A” gezegenine gidecek olan ziyaretgileriz.

1. Grup: Yolculuk 6ncesini(Yolculuga nasil hazirlandiniz? Ne ile gideceksiniz?)

2. Grup: Yolculuk esnasini(Yolculuk nasil gegti? Yolda neler gérdiiniiz?)

3. Grup: Yolculuk sonrasini(Gezegene indikten sonra neler oldu? Neler gérdiiniiz?)
Canlandinir. Uygulama esnasinda Tiirkgemizi dogru kullanmanin énemine vurgu yapilr. Canlandirma
yapan grup alkislanir (E2.2. Sorumluluk, E3.1. Odaklanma, E3.2. Yaraticihk, SDB2.2.SB1.G2.
Gerektiginde kisi ve gruplarla is birligi yapar., D3.4.1. Grupla calisma becerisi sergiler., D3.4.3.
Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur., D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini
yerine getirir., SNAB.4.e. Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.).



TURKGE ALANI

Cocuklar “A" gezegeni ve bu gezegende yer alan esya ve canlilarin resimlerini gizer. Resimler sergilenir,
sinif¢a sergi gezilir. Resimlerde neler oldugu sorulur. Ardindan okul bahgesine ¢ikilir.

Gezegendekiler iginden bir gonilli bekgi, bir de astronot secilir. Gezegende yasayanlar bekginin
arkasinda sira olur. Astronot biraz uzakta bekler. Bekgi herkesin kulagina “A” ile baslayan bir sey sdyler.
Hazir olduklarinda astronot gelir kapiyi ¢alar.

— Tik, tik, tik.

—Kim o?

— Ben astronot.

— Neistersin?

— "A"ile baslayan bir sey.

— Nedir 0?

— Anahtar.

Anahtar olan gocuk kagmaya baslar, astronot onu yakalamaya galisir. Yakalananlar astronotun yanina
gecer. Yakalanmadan yerine dénerse bekgi ona "A” ile baslayan baska bir isim verir. Oyun bu sekilde
tlim gocuklar yakalanincaya kadar devam eder. Astronot ve bekgi belirli araliklarla degistirilebilir.

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: GCocuklara “A sesi” ile ilgili tekerlemeler sdylenebilir. Cevabi “A sesi” ile baslayan veya biten
bilmeceler sorulabilir. Cevaplari asetat veya fdy dosya lizerine gizmeleri saglanabilir. istasyon teknigi
kullanilarak her gocugun kendi cevabi olan kelimeyle katilimi saglanip hikaye olusturulabilir. Olusturulan hikaye
teknolojik arac yardimiyla ile yansitilarak cocuklar tarafindan arkadaslarina anlattirilabilir. Hikaye anlatilirken
hayvan, esya, arag vb. kostiim kullanilarak yaratici drama yapilabilir.

Destekleme: Donuk imge olusturmada zorlanan gocuklar igin 6rnekler gosterilebilir veya gocuklara rehberlik
edilebilir. Farkll duyusal materyaller (Ornegin hamur, boya) kullanilarak donuk imge olusturma siireci
desteklenebilir. Kartlarda bulunan ve “A” sesiile baslayan gorseller kategorize edilerek (sadece canlilar, sadece
nesneler gibi) etkinlik basitlestirilebilir. Stire¢ boyunca cesitli sorular sorularak dikkati toplama konusunda
¢ocuklara yardimci olunabilir. Rol segiminde yanlarina giderek gocuklara destek olunabilir. Gezegendeki kesif
sirasinda somut nesne ve gorseller kullanilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden evde cocuklari ile birlikte “A” sesi avciligi oynamalari istenebilir. Ailelerden evde
bulunan ve “A” sesi ile baslayan nesneleri bulmalari beklenir. Ertesi giin bulduklari nesnelerden bir tanesini
okula gondermeleri istenir. Bu nesneler ile okul bahgesinde “A” sesi sergisi acilir. Katkida bulunmak isteyen
diger siniflarin nesneleri de sergiye eklenir.
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